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PYTANIE ODPOWIEDZ

PRZYGOTOWANIE GRY

(str. 6) Wszystkie niebieskie (kozackie) szesciany nalezy potozyc

Gdzie umieszcza sie jednostki kozackie? w taborze kozackim, na rysunku duzego niebieskiego
sze$cianu oznaczonego biatg litera R — oznaczajaca

rezerwe wojsk kozackich.

PRZEBIEG GRY

Faza przygotowania

(str. 8) Gracze powinni miec tgcznie 7/8 (8/9 jezeli majg dostep
Czy karty dowddcéw (Chodkiewicz, Lubomirski, | do karty bonusowej) kart wliczajgc karty zachowane i
Sahajdaczny/Osman/Husejn Pasza, Dzanibek Il Gerej), | dowddcow (dostepne co ture).

liczg sie do limitu dobieranych na poczatku tury kart? Przyktad: Gracz osmanski, zostawit sobie 1 karte z
poprzedniej tury, ma do dyspozycji zeton dodatkowej
karty i 3 karty dowddcéw. Powinien dociggnaé 5 kart, tak
aby tacznie z juz posiadanymi miec ich 9.

(str. 8) Nalezy zebraé karty ze stosu kart zuzytych, przetasowac
Co nalezy zrobi¢ w sytuacji, gdy skonczg sie karty w talii | je i stworzy¢ z nich nowgq talie. Nie nalezy dokfadaé do
wodzéw ktdregos z graczy? niej kart dowddcow (Chodkiewicz itp.).

Okolicznosci (str. 8-9). W pierwszej kolejnosci usuwa jednostki z planszy (z
Czy podczas sprawdzania okolicznosci w fazie | rezerw lub dziatan kontrola). Dopiero w przypadku braku
przygotowania w 4 i 5 turze, gracz jednostek na planszy mozna usungc¢ je z pola jednostek
osmanski moze usung¢ swoje jednostki rowniez z pola | zbuntowanych.

jednostek zbuntowanych? Nakaz usuwania dotyczy wylacznie osmanskich

jednostek.

(str. 9, pkt 5) W fazie przygotowan nalezy sprawdzi¢ poziom morale na
Jak nalezy przeprowadzi¢ procedure dotyczacg | planszach graczy. Ponizej niego znajduje sie informacja,
jednostek zbuntowanych? ile tacznie jednostek (i jakich) powinno znalezé sie tutaj

na jednostek zbuntowanych. Moze to skutkowac
koniecznoscig potozenia tutaj jednostek, albo dotozenia
do juz lezacych lub przeniesienia z powrotem na plansze
czesci/wszystkich jednostek.

Przyktady:

1. Jesli na polu jednostek zbuntowanych znajdujg sie 2
jednostki spahiséw a aktualny poziom zbuntowania jest
oznaczony 2 zielonymi kostkami, to nic nie nalezy robic.
Nadal 2 jednostki pozostajg zbuntowane.

2. W przypadku gdy poziom morale wskazuje na tacznie 4
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jednostki (3 spahisow i 1 Tatara), nalezy przenies¢ z
planszy kolejnego spahisa i dodatkowo czarny szescian
tatarski .

3. Jedli zas poziom nie jest powigzany z zadnym typem
jednostki, to dwa zbuntowane oddziaty mogg wrdcié¢ do
odpowiedniej rezerwy.

Faza podsumowania

(str. 11, pkt 4)
Gdzie powinien znajdowac sie napis ,Braki” na planszy
Osmana?

Powinien by¢ na poczatku drugiego petnego wersu liczac
od dotu. Tym samym obnizka Morale jest w prawidtowym
miejscu. Ten btagd bedzie wyeliminowany w kolejnych
wydrukach gry.

(str. 16)

Czy z dziatan obrona/kontrola na odcietych polach (nie
sgsiadujgcych z polami kontrolowanymi), mozna
wycofaé swoje jednostki do rezerwy w fazie
podsumowania?

Brak sgsiedztwa wyklucza tylko rozmieszczanie jednostek
na dziatania (w tym ofensywne), wiec powrdt na koniec
tury jest mozliwy (nocne przemkniecie niedobitkdw), tak
samo jak wyparcie do rezerw w efekcie szturmu
(przebijanie sie do swoich). Odciete osmanskie jednostki
nie mogg za to szturmowac dalej ,,w gigb”.

ROZMIESZCZANIE JEDNOSTEK

(str. 16-17)
Czy odciety od rezerw bastion Lisowczykow (Osman
zajgt pola redut, watdw i tabor kozacki) stanie sie
dostepny jezeli Rzeczpospolita ustawi na przedpolu
swoje jednostki i bedzie mozna na nim rozmieszczac
jednostki?

Zgodnie z regutami kontroli przedpole jest kontrolowane,
jezeli ktéras ze stron umiesci na nim minimalng ilo$¢é
jednostek. Jezeli to zaistnieje, bedzie moina wytyczyé
nieprzerwang linie kontrolowanych pdél i wzmocnié
obrone dzielnych Lisowczykdéw.

(str.16)
Na ktére polskie dziatania nie mozina rozmieszczac
jednostek, gdy Osmanowie kontrolujg przedpole?

S3 to dziatania: zasypywanie aproszy, nocna wycieczka i
wyprawa po fupy. Nalezy zastosowaé specjalng naklejke

korygujaca plansze.

DZIAtANIA | TRESC KART

(str.9)

Czy na odwrdcong (uzytg wczesniej) karte dowddcy
dziata fortel pozwalajacy dobrac¢ na reke karte wodza ze
stosu kart uzytych (Narada seraskieréow, Zapraszam
Waszmosci do rady)

Fortele pozwalaja dobra¢ karty jedynie ze stosu kart
uzytych. Karty wodzéw (Osman, Chodkiewicz, itd.) tam
nie trafiajg — sg caty czas na stolei jedynie odwracane,
wiec ten fortel na nich nie zadziata.

(str. 16)

Jak nalezy rozgrywaé¢  fortel umozliwiajacy
rozmieszczenie jednostek na kilku réznych polach (np.
karty Chodkiewicz lub Hussejn Pasza)?

Wszystkie karty tego typu pozwalajg na rozmieszczanie
jednostek z rezerw na wiecej niz jedno pole w dowolnej
konfiguracji i ilosci (np. 2 po 2, 4 po 1 — w zaleznosci od
tresci fortelu).

Gdy gracz planuje ustawic¢ wszystkie jednostki na jednym
polu, wykorzystuje po prostu wartos¢ dowodzenie
zagrywanej karty bez koniecznosci uzycia fortelu.

(str. 23)

Jezeli znacznik aproszy jest na pozycji wiekszej od zera,
a w danej turze Osmanowie nie rozmiescili zadnych
jednostek na kopaniu aproszy, czy zasypywanie aproszy
bedzie rozpatrywane?

Nieobecnos¢ wojsk przeciwnika na dziataniukopanie
aproszy nie ma znaczenia dla ich zasypywania. W takiej
sytuacji znacznik zostanie przesunietyo ilo$¢ pdl
odpowiadajgcej ilosci rozmieszczonych polskich jednostek
- nie dalej jednak niz do pozycji poczgtkowe;j.




(str. 24)

Czy zastosowanie fortelu, nakazujgcego niezwtocznie
wprowadzi¢ efekt w zycie (nieustepliwa wola i zelazna
dyscyplina), wobec jednostek znajdujgcych sie na
dziataniach narada lub kofo rycerskie, spowoduje
dobranie dodatkowej karty wodza?

Efektem wspomnianych dziatan jest wytgcznie prawo
zabrania zetonu. Jedyny zysk z takiego zastosowania
fortelu bytby w szybszym powrocie wykorzystywanych
jednostek do odpowiednich rezerw.

(str.26)

Czy jednostki kozackie znajdujgce sie w rezerwie na
polu namiot hetmariski, wracajg automatycznie do
taboru kozackiego po jego odbiciu w kontrataku?

Przenoszenie jednostek do rezerw nastepuje tylko w fazie
podsumowania, wiec niebieskie szesciany mozna
przenies¢ do witasnej rezerwy z koricem tury. Do tego
czasu warto zostawi¢ cze$¢ kontratakujgcych jednostek
do obrony taboru!

STARCIA — WALNA BITWA | SZTURMY

W momencie rozstrzygania szturmu jednostki te
traktowane s3 jako znajdujgce sie na dziataniu obrona.
Sektor z dziataniem obrona w taborze kozackim stuzy
wyfacznie poinformowaniu o ilosci rzucanych w obronie
kostek. Uwaga: jednostki znajdujace sie na dziataniach
nocna wycieczka i wyprawa po tupy, nie sg brane pod
uwage, gdyz de facto znajdujg sie poza tym polem.
Analogiczna sytuacja obowigzuje w przypadku rezerw w
obozie hetmanskim.

(str.19)
Czy jednostki kozackie z rezerwy bronig swojego
obozu?
(str.21)
Podczas bitwy lub szturmu/kontrataku mozna

zmodyfikowac wynik o 1 w goére na pojedynczej kostce
(stosujac fortel lub wsparcie). Czy mozna zmodyfikowac
wynik o 2 w gére, stosujac jedno i drugie?

W kazdym starciu mozemy modyfikowaé wybrane kostki
wytgcznie o 1 w gore, bez wzgledu na faczenie fortelu i
dziatania (po prostu mozemy zmodyfikowaé¢ wiecej
kostek).

(str.25)
W jaki sposéb dobiera sie premiowgq karte dyplomacji
za wygrane starcie w walnej bitwie?

Doktadna procedura opisana jest na s.28 instrukcji.
Nalezy zabrac¢ karte po bitwie i dobra¢ w jej miejsce
nowa.

(str. 26)
Czy za pomocg wsparcia mozna modyfikowaé wynik w
dot na wynik kostek przeciwnika?

Mozemy modyfikowac wytgcznie swoje kostki.

(str.26)

Kto jako pierwszy decyduje o zmodyfikowaniu wyniku
rzutu kostek — obronca czy atakujacy

(czasem korzystniej jest zmodyfikowaé¢ wynik z
trafienia na rozbicie, a czasem uzyskac wiecej trafien)?

Obydwaj gracze przed rzutem deklarujag wykorzystanie
wsparcia (a takze ile kostek bedg modyfikowa¢). Jako
pierwszy deklaruje atakujacy. PdZniej tak samo powinien
rzuca¢ jako pierwszy (odmienny zapis instrukcji nalezy
zignorowaé) oraz zdecydowa¢ o modyfikacji. W
przypadku walnej bitwy za atakujgcego uwaza sie
aktywnego gracza.

(str.26)

Czy przy wykonywaniu kontrataku, polski gracz obniza
swoje wyniki na kostkach o warto$¢ wskaznika
umochnien?

Poniewaz umocnienia sg skierowane ,na zewnatrz”, nie
nadajg sie do obrony przed kontratakiem. Zatem
umocnienia nie wspierajg Osmandéw i nie obnizajg
wynikéw polskich kostek.




(str. 26)
Co sie dzieje z jednostkami Rzeczpospolitej po udanym
kontrataku?

Po udanym kontrataku, analogicznie jak przy szturmie,
jezeli przetrwajg jakies polskie jednostki, mogg zostaé
pozostawione na dziataniu obrona pola, ktére byto
kontratakowane. Gracz polski nie moze przekroczyé
limitu tego dziatania. Nadwyzka natychmiast wraca do
rezerwy wraz z tymi jednostkami, ktére gracz chce tam
odestac.

(str. 26)

Jezeli polski gracz kontratakuje na pole kontrolowane
przez Osmandéw, ktére jest jednoczesnie odciete od
reszty swoich pdl (sytuacja gtéwnie dotyczaca zajetej
przez Osmanéw |l linii obrony), to gdzie sie wycofujg
zmuszone do tego osmanskie oddziaty?

Oddziaty wycofujg sie do rezerw bez wzgledu na brak
sgsiedztwa (przebijajg sie do swoich), gdyz brane ono jest
pod uwage tylko przy kwestii rozmieszczania na
dziataniach.

(str.26)

Jak wyglada przebieg szturmu na Obdz hetmanski? Jak
sg rozstrzygane trafienia (wypchniecia), skoro rezerwa
znajduje sie na szturmowanym polu?

Jednostki z rezerwy biorg udziat z automatu w obronie —
to oznacza, ze na ten moment przechodzg do dziatania
obrona wskazanego na polu Obdz hetmanski (mozna je
odpowiednio przesung¢ dla zaznaczenia).

Uzyskane efektywnie 6-tki (rozbicia) przenoszg normalnie
jednostki na planszetke Rzeczpospolitej. Skuteczne
trafienia przesung jednostki polskie do rezerwy. Jezeli na
skutek rozbic¢ i uzyskanej przez Osmana rdznicy trafien, na
obronie nie bedzie juz polskich kostek, a jednoczesnie
Osmanowi pozostata cho¢ jedna jednostka na polu
szturm, oznacza to zdobycie polskiego obozu i wygranie
gry.

W przypadku szturmu na Tabor kozacki trafione
jednostki wycofujag sie do rezerwy w Obozie
hetmarniskim.

Przyktad szturmu na Obdz hetmanski

Osmanowie kontrolujg pola cerkiew i waty. W rezerwie
obozu hetmarnskiego znajduje sie 5 polskich jednostek, a
jego aktualny poziom obrony wynosi 1. Gracz turecki z
pomocg fortelu na karcie wodza, rozmieszcza 6 jednostek
janczaréw do szturmu. W zaistniatym starciu osiggneli
oni, pomimo poziomu obrony, az 8 trafien. Polacy
odpowiadajg 2 rozbiciami i dwoma trafieniami. Rdznica
trafien wynosi 6. Oznacza to, ze z dziatania obrona nalezy
usungc¢ wszystkie polskie jednostki. Osmanowi po
zaaplikowaniu rozbi¢ pozostaja 4 jednostki. Obdz stoi
otworem i pomimo pozostatych w rezerwie jednostek
polskich, dostaje sie pod wrogg kontrole. Bitwa konczy sie
zwyciestwem suttanskich wojsk.

(str. 28)
Jaki jest skutek remisu w walnej bitwie?

Obie strony wycofujg swoje sity do odpowiednich rezerw
(tak samo jak przy zwycieskim rozstrzygnieciu), lecz bez
uruchomienia jakiegokolwiek skutku.

ZAPASY | MORALE

(str. 26)

Nie.




Czy Rzeczpospolita zwieksza poziom morale po

zwycieskim kontrataku?

(str.29)
Czy przegrana strona w walnej bitwie traci morale?

Nie. Wzmianka z instrukcji wskazujgca na obnizenie
morale osmanskiego gracza jest btedna.

DYPLOMACIA — KARTY | TURA NEGOCIACII

(str. 10)

Jezeli w fazie dziatan ze stotu zostanie zabrana (z
powodu walnej bitwy lub fortelu) karta dyplomacji, czy
nalezy dobra¢ w jej miejsce nowg?

Zawsze nalezy dobrac karte, gdyz faza dyplomacji zawsze
zaczyna sie z 7 kartami na stole do wyboru.

(str. 30)
Przygotowanie talii — pkt. 5 — dopisek

Nalezy dotozy¢ nastepujace zdanie na koniec punktu:
»Jezeli do negocjacji doszto wczesniej niz po 5 turze,
minimalna ilos¢ zachowywanych kart wynosi: 5 po
czwartej turze i 3 po trzeciej turze i wczesniejszych
turach.”

(str. 30)
W  przypadku walki o roszczenie niesymetryczne
(Tatarzy i kozacy), ktorg wartos¢ doliczamy przy

obliczaniu sity argumentéw?

Bierzemy pod uwage wyfacznie wartos¢ o ktéra
walczymy. Czyli np. Poskromienie Tatarow jest warte dla
Rzeczpospolitej 4 punkty i o tyle wtasnie nalezy przebié
argumenty przeciwnika aby zabrac jg dla siebie odkryta.

INNE

(str. 5)
Jaka jest ilos¢ kart dyplomacji i zetonéw obrony w
poszczegdblnych kategoriach?

Karty dyplomacji dzielg sie na 15 kart o sile 1, 25 kart o
sile 2i 15 kart o sile 3.

Zetondéw powinno by¢ 8 sztuk o wartosci 0, 4 o wartosci
1, 5 o wartosci 2 i 3 o wartosci 3.

Czy czarnych kropek na dziataniu szturm na polu zamek
nie powinno by¢ tylko trzy? Po jednej za kontrole pola
cerkiew, waty, przedmoscie?

Kropki oznaczajg ilos¢ sasiednich pdl. Oczywiscie z
formalnego punktu widzenia zajecie obozu hetmariskiego
konczy gre, wiec nie da sie z niego przeprowadzi¢ ataku
na zamek.
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