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KROTKA
1\ trzały w Sarajewie stały się pretekstem do długo

,\oczekiwanej europejskie.j konfrontacji' Ąodnie z
\r,-/dawno przygotowanyrni planami zrnobilizowane naro-
dy zmierzy,ty swe siły na |rontach. Państw Centralnych nic
nie jednoczyło mocniej niż zagrożenie ze wschodu. Rosja
nie była dla nich jednak najwazniejszytn przeciwnikiem. Dla
Niemiec losy wojny miały się roz-strzygnąc we Francji,
AustroWęgrom za|eż'ało przede wszystkim na pokonaniu
Serbii. Rosyjski kolos, ponaglany przez sojusznika znad
Sekwany, wtaczał się na europejską scenę, by zburzyc jej
kruchą rÓwnowagę. Ce|em było zjednoczenie Słowian
i zdobycie cieŚnin czarnomorskich.

GĄBIN l TANNEI]BERG

o|ensywa przeciw Prusom Wschodnim nie była dla
rosyjskiego dowÓdztwa priorytetem. Naturalny,rn kierun kiem
ekspansji impeńum były Bałkany, a głÓwnym konkurentem
na tym polu - monarchia austrowęgierska. Niemniej, dwie
rosyjskie armie miały uderzyc na Niemcy tak szybko, jak to
mozliwe. l Armia koncentrowała się nad Niemnem, a 2
Armia nad Narwią. Korpusy stacjonujące najbliżej granicy'
zanim jeszcze osięgnęły pełną gotowośc' ruszyły do ataku.
Z jednej strony wypełnione zostały zobowi4zania so.
jusznicze wobec Francji, zagrożonej najazdem głównych sił
niemieckich, z drugiej zaś, warto było wykorzystac własną
początkową przewagę' nie czekając' aż Niemcy wzmocnią
swe wojska na wschodzie.
PIan niemiecki przewidy.tvał obronę przed 2 Arlnią przez
wzmocniony korpus. Główne siły miały uderzyc na l Armię,
gdy podejdzie ona pod umocnion4 linię Węgorapy. l Armia

HISTOKIA
posuwała się jednak wolno, Wstrzymywana przez agresywne

działnia niemieckiego I Korpusu. Wyr,valczał on zwycięstwa

taktyczne, ktÓre cloprowadziły w końcu do operacyjnej

porażki. ?ozostałe korpusy' wyciągnięte przed umocnioną

pozycję, uderzyły na Rosjan bez przygotowania i koordy-

nacji. XVII Korpus w panice wycofał się z pola walki pod

Gąbinem, gdy tymczasem nadciągająca od Narwi 2 Armia

szybciej niż. Się spodziewano przekroczyła granicę'

W obliczu rozsypania się dotychczasowych planÓw, dowÓd-

ca B Armii, Prittwitz, wdał rozkaz odwrotu za Wisłę.

Ta decyzja przesądziła o jego odwołaniu. DowÓdztwo objął

ŚciągnięĘl z emeryĄury Paul Von l-|indenburg. ktÓremu jako

szefa sztabu przydzie|ono energicznego i bezwzg|ędnego
Ericha Ludendorffa. Rozkaz odwrotu za Wisłę został

odwołany, a wszystkie niemieckie korpusy miały zwrÓcic się

przeciwko wysforowanej 2 Armii. Naczelne dowÓdztwo

podjęło też decyzję o przerzuceniu na wschÓd dwÓch kor-

pusów z Francji. Był to największy sukces, jaki udało się

odnieŚc Rosjanom w walce z Niemcami 'tych dwoch kor-

pusÓw zabra|\ło nad Marn4.
Zanim jednak posiłki dotarły do Prus, bitwa pod

Tannenbergiem była rozstrzygnięta. Po sukcesie pod

Cąbinem l Armia wstrz1mlała swÓj marsz, choc pozostaw.

iono przeciwko niej tylko sprrbo|iczną osłonę - samotną

dyvdzję kawaleńi' To dało szansę niezwykle ryzykownemu
niemieckiemu planowi. Zmęczone szybkim marszem ioder.

wane od zaopatrzenia korpusy 2 Armii nie wytrzymały

uderzenia. Skrzydła zost.ały złamane, a centrum otoczono

cienkim, |ecz szcze|nym kordonem. Pięc dyrvizji, po krÓtkim

oporze, skapitulowało. DowÓdca, generał Samsonow'
popełnił samobójstwo.



Po klęsce 2 Armii Niemcy byliby silniejsi od l Armii nawet
bez dwóch korpusÓw z zachodu. Jej rrrarsz w stronę
Olsztyna i KrÓlewca był nie tylko spózniony' ale i zgubny.
Uderzeniem na najbardziej pozostające w tyle lewe skrzydło
rozpoczę|i Niemcy bitwę nad Jeziorami Mazurskimi'
Pomimo przewagi nie udało się osiągnąc Zwycięstwa na
miarę Tan nen bergu. Rosyjskie korpusy u n i knęły okrążenia i,
choc W załosnym stanie, zdołały się wycofac za Niemen.
Powodzenia trudno byłoby jednak nie docenic - uwolniono
Prusy, zdobyto Suwalszczyznę i na dłuzej odsunięto
zagroż,enie Własnego terytorium. Armia rosyjska została
upokorzona, Niemcy utwierdzili się w przekonaniu o Własnej
wyższoŚci' Francuzi ocaleli.

KnłŚIwr I KotqARÓw

Monarchia naddunajska nie miała wobec Rosji specjalnie
zaborczych zamiarow' Utrzytnanie status quo raczej ją satys'
fakcjonowało. Pomimo tego plany dowÓdztwa były bardzo
agresywne. Wynikało to z ofensywnej doktryny armii, ale
Lakie z początkowego stosunku sił. Rosja, dysponując
znacznie liczniejszym Wojskiem, nie była go w stanie prze-
rzucic od razu na zachodni kraniec impeńum. Ck armia kon-
centrowała się szybciej, co stwarzało szansę na odniesienie
sukcesu, zanim wypadnie się zmierzyc z całoscią sił przeciw-
nika. A sukces wymagał o|ens}"\'q/. Początkowe rozłożenie sił
Wynikało raczej z układu linii kolejowych niż zjakiejś szer.
szej myŚli strategicznej. Nieco silniejsze Armie - l i 4 - miały
nacierac na Lubelszczyznę, osłaniane od wschodu przez 3
Armię i crupę KÓvessa. osłona ta' zgodnie z doktryną
preferującą ofensywę' miała wykonac swoje obronne
zadanie atakując na nadciągających Rosjan' Błędem była
natomiast prÓba pogodzenia priorytetu politycznego
z obroną przed realnym zagrożeniem wojskowym' 2 Armia
miała początkowo walczyc przeciw Serbii, by następnie
przejechac na prawe skrzydło w Ca|icji. W rezu|tacie na
południu nic nie zdzialta|ta, a na front wschodni przyjechała
już po pierwszych klęskaclr. Najważnieszy okres spędziła
w wagonach.
Rosjanie rzucili przeciw Austro-Węgrom SWe głÓwne siły. lch
punkt cięzkoŚci - Armie 5 i B - znajdował się naprzeciw
Lwowa i Stanisławowa. Trochę słabsze Armie.4 i 5 - miały
skoncentrowac się na Lube|szczyżnie, by uderzyc stanrtąd
na południe. Sytuacja wyglądała więc tak, że obie sirony
ustawiły się w dwie rÓwnoległe linie i ruszyły naprzÓd.
Pierwszy sukces odnieŚ|i Austriacy. Ich I Armia pobiła
rosyjską 4 Armię pod KraŚnikiem izmusiła ją do odwrotu W
stronę Lublina. Z ko|ei 4 Armia austrowęgierska zdołała
złamac skrzydła rosyjskiej 5 Armii. W bitwie pod
Komarowem niewiele brakowało do decydującego Zwycięst-
r,va. Los trzech, na w pół okrążonych rosyjskich korpusÓw,
wisiał na włosku. DowÓdcy skrzydłowych korpusów austro
węgierskich nie sprosta|i jednak postawionemu zadaniu
i nie wykorzystali tej szansy. ody na tyłach ich oddziałów,
Ęvorzących wysunięte ramiona k|eszczy, pojawiły się
rosyjskie patrole, wydali rozkaz wstrzymania natarcia do
czasu wyjaŚnienia sytuacji. Jak się okazało, zagroż,enia nie
było. 5 Armia, pobiLa |ecz ocalona, wykorzystała okazję, by
Wymknąc się z sideł.

LWÓW

W tym czasie 3 Armia i Grupa KÓvessa, bezsensownie
uderzając na przeważ.ające siły rosyjskie, poniosły klęskę.
Kolejne prÓby powstrzymania Rosjan spełzły na niczym, co
doprowadziło do utraty Lwowa. Głownodowodzący, generał
Conrad, zawrocił 4 Armię spod Komarowa. Wraz z przyb/tą
wreszcie 2 Armią miała ona odzyskac stolicę Calicji'
Kontrofensy"wa rozwijała się jec|nak wolno. JednoczeŚnie

rosyjska 9 Armia, koncentrująca się W Ęonie Warszawy

W ce|u natarcia na Berlin, została skierowana W stronę

Lublina na pomoc 4 Armii. Wspólnie powstrzymały one aus.

tror,vęgierską l Armię i zmusiły ją do odwrotu. Rosyjska

5 Armia zebrała swe siły i zaczęła wychodzic na tyły wojsk

nacieĘących na LWóW. W takiej sytuacji generał Conrad
wydał rozkaz generalnego odwrotu i oderwania się od prze-

ciwnika. Bitwę Galicyjską, pomimo początkowych porazek,

wygrali Rosjanie.

ODSIECZ

W połowie wrzeŚnia, w obliczu austro-Węgierskich klęsk

iwyparcia Rosjan z Prus Wschodnich, Niemcy postanowili
przerzucic pięc korpusÓw na Ś|ąSk' l.|indenburg i l-uclendorf
pojechali wraz ze swymi oddziałami' by objąc dowÓdztwo

nad utworzoną w ten sposÓb nową 9 Armi4. Ce|em ofensy-

wy była linia Wisły. Austrowęgierska I Armia miała prze.

sunąc się na pÓłnocny brzeg tej rzeki i uderzyc na Dęblin od
zachodu. Pozostałe ck armie miały nieco pożniej ruszyc na

odsiecz PrzemyŚlowi, ktÓry został okrążony przez Powoli
posuwające się naprzÓd armie rosyjskie. W przypadku

sukcesu ko|ejnym krokiem miało byc odbicie Lwowa'
.'Stawka. . carskie naczelne dowÓdztwo - W porę rozpoz'nało
zagrożenie, "jakim było natarcie sprzymierzonych wojsk
w kierunl<u pozbawionej obrony Środkowej Wisły' Marsz
w głąb calicji został Wstrzymany. Do centrum, rvzclłuz fron-

tu, przerzucone miały byĆ trzy Armie z południa - 4, 5 i 9,
Z rejonu Warszawy na niemiecl<ie skrzydło miała uderzyc
przesunięta z pÓłnocy 2 Armia. Wzmocniono ją właŚnie
przybywającymi korpusami syberyjskimi i przewiezionymi

znad Niemna dwoma korpusami t Armii. Sztab l Armii miał

objąc dowodzenie wojskami osłaniającymi linię Narwi,
pozostawiając nową, lo Armię, na Suwalszczyż'nie,
Następna nowo utworzona Armia l I miała zdobyc

szturmenl ?rzemyŚ|, ninl clotrze do niego austro-węgierckie
natarcie.
Do ataku na 'bramę Węgier' wyznac'zono osienr rosyjskich

clywizji piechoty, pozbawionych lvsparcia ciężkiej ańylerii'
Rozbiły się one o dobrze bronione umocnienia' Pomimo

straty ki|kudziesięciu tysięcy ludzi, nie uzyskatlo nic poza

chwilowym wdarciem się do fosy jednego z fońÓw. Dzień po

ustaniu szturmu - 9 paŹdziernika - do ?rzemys|a dotarły jed-

nostki austro.węgierskiej 5 Armii. Pierwsze oblężenie
zakonczyło się pełnym sukcesem - twierdza skupiła na sobie
uwagę przeciwnika' dając armii po|orvej czas na zebranie
sił.

KONTKAII.o'IA

Tymczasem w KrÓlestwie obydrvie sz-ybko maszerujące
naprzod armie Sprzymierzonych dotarły na przedpola
Warszawy i Dęblina' Tu jednak czekały na nie kończące
właŚnie przegrupowanie cztery armie rosyjskie. Próba ataku
l Armii austro-węgierskiej na Dęblin spotkała się ze
skutecznym przeciwuderzeniem. Niemcy doznali porażki
pod Kozienicami, a ich natarcie na Warszawę ugrzęzło
w przeważającej masie wojsk przeciwnika. W ręce wywiadu
wpadły dodatkowo rosyjskie plany, uŚwiadamiając skalę
organizor'vanej kontrakcji. Stało się jasne, Że o osiągnięciu
|inii srodkowej Wisły nie ma co marzyc.
Podobnie rozwiały się plany odbicia Lworva. Austro-węgier.
skie armie dotarły nad San i do Przemyśla, nie były jednak

w stanie Posunąc się dalej. Ich krÓtki zwrot zaczepny
zakonczyła porażka pod Chyrowem. Ostatnią prÓbę podjęto
jeszcze bardziej na południe' Z jednostek landszturmu,
które powstrzymały przenikającą na Nizinę Węgierską
rosyjską kawaleńę, utworzono gruPę generała ?flanzer.
Baltina. Pod koniec pażdziernika rzucono ją c|o natarcia na



StanisławÓw przez ostępy Karpat Wschodnich. Rosjanie
zostali zepchnięci z przełęczy,jednak ofensywa nie zdołała
wyjŚc z gÓrskich do|in nad Dniestr.
Na północy, jeszcze w końcu wrzesnia, rosyjska lo Armia
zebrała siły i odbiła Suwalszczyzn ę z rąk niemieckiej
B Armii, osłabionej wysłaniem większoŚci sił do KrÓlestwa.
Front ustabi|izował się na granicy Prus' Nie zmieniła go
rownież, podjęta przez NiemcÓw w połowie października,
ofensywa. P|any Sprzymierzonych zawiodły na całei linii.

ROSYJSKI WALEC

Sukcesy pod Warszawą i Dęblinenl otworzyły wojskom
rosyjskim drogę na zachÓd. od granicy Prus Wschodnich do
wideł Wisły i Sanu stanęło W Szeregu pięc armii. Ani na
południu, ani na północy nie wisiało nad ''rosyjskim walcem'
żadne zagrożenie. Przewaga |iczebna wreszcie mogła
przełożyc się na sukcesy terytońalne. Dla l9 rosyjskich kor-
pusÓw najbliższą poważną, natura|ną przeszkodą była odra'
Na drodze do niej stało nieco ponad 9 korpusów
Sprzymierzonych. Zwycięstwo wydawało się b|iskie.
Nie czekając na rosyjskie natarcie, Sprzymierzeni rozpoczęli
planowy odwrÓt. oddanie spoĘ połaci Świeżo zdobytej
KongresÓwki nie było dla nich szczego|ną stratą. Jeclnak
powstrzymanie wa|ca,, zanim dotrze on do Sląska, W}ma-
gało ściągnięcia większych sił z zachodu. Szukając ciągle
ztvycięstwa nad Francją, niemieckie dowództwo zdecv-
dowało się wzmocnic front wschodni ty|ko jednym koi
pusem karvalerii' WiększoŚc sił 9 Armii przeiechac miała
w rejon Torunia, by po przybyciu tam owoćn korpusow
z Prus udęrzyc wzdłuż' Wisły na skrzydło nacierających
Kosjan. Jeszcze bardziej zredukowana B Armia miała
cofnąc się na linię Jezior Y|azurskich. W centrum frontu, na
drodze Wprost na zachod. pozostac miało 5 najsłabszych
dywizji tworzących grupę Woyrscha.
Niepowodzenie rvłasnych planÓw i zagrożenie ze stronv
Rosjan posuwających się na zachÓd północnyrn brzegiem
Wisły podważyło sens utrzymywan ia przez austro.węgierską
4 Armię |inii Sanu. Jej siły stopniowo osłabiano celenl
wzmocnienia l Armii r'v Kongresówce, a wobec zdobycia
przez Rosjan prz.yczotka pod Niskienl zarządzono odwrót
W stronę Krakowa. 5 Arrnia pozostawiła Przemys| swojemu
|osowi i cofnęła się rv Karpaty. Wysunięta dotąd nąjbardziej
na wschód 2 Arnlia miała większoŚcią swych dywizji prze-
jechac ko|eją c|o centrum frontu w lukę pomięclzy
niemiecką 9 Arnl ią igrupą Woyrscha.

PRZESILEITM

Tak więc' choc wysunięte bastiony Prus i ca|icji nie zapo-
biegły rosyjskiemu marszotvi na zachÓd rÓrvninami central-
nej Polski, ich obronne walory pozwoliły na bardzo efektyw
ne Zastosowanie zasady ekonomii sił' Twiercize w Kralrowie
i Toruniu nigdy nie zostały wystawione na prÓbę bezpoŚred-
niego sztu rmu, zapewn iły jed nalr spokojne przegruPowan ie
sił do kontruderzeń.
Niemieckie korpusy ruszyły z impetem. W bitwach pod
Włocławkiern i Kutnem pobiły kolejno lewe skrzyclło l Armii
i prawe skrzydło 2 Armii. Powstała w ten sposób luka,
grożąca rvyjŚciem na tyły i okrązeniem w reionie Łodzi 5
rosyjskich korpusÓw. Sukccs, ktory przycmic mÓgłby b|ask
Tannenbergu, zdawał się byc o krok. 1-ym razem iednak
Śmiały nierniecki p|an trafił na energiczną rosyjsk{ kontr-
akcję. W poŚpiechu nadciągająca od południa 5 Armia pow-
strzymała nraszerujące na Pabianice niemieckie prawe
skrzyclło' l Arrnia po Wzmocnieniu i przegrupowaniu
uderzyła na południor,vy zachclclz Ęonu Łowicza i odbi1'ając
Brzeziny doprotvadziła clo osaczenia całego niemieckiego
lewego s|rrz.ydła - trzech dywizji piechoty i dwÓch oywiżjl

J '

kawa|erii. Tylko dzięki zuchwałemu lnanewrowi 5 Dywizji
Gwardii udało się wyprowadzic całoŚc tych sił z kotła.
W tyl samym czasie wojska rosyjskie dotarły na wysokoŚc
Krakowa. Tutaj tez czekałaje powazna proba. Zza zasłony
fońÓw twierdzy, na dotykające Wisły skrzydło, ruszyły do ata-
ku korpusy austro-węgierskiej 4 Armii' lch sukces był zna-
cznie mniej spektakularny niż działatlia niemieckie. Ros-
janie przerzucili z południowego brzegu rzeki dwa korpusy
5 Armii i zaż'egna|i niebezpieczeństwo' Front przesun4ł się
tylko nieznacznie, jednak i tu Rosjanie zostali zatrzymani.
Bitwa pod Łndzią, najdramatyczniejsza w tej kampanii' choc
nie przyniosła Niemcom decydującego zwycięstwa i o mały
Włos nie zakończyła się ich strasz|iwą k|ęską, była
powazn}'rn sukcesem strategicznyn. Wraz z zupełnie dzis
zapomnianą Bitwą Krakowską zatrzymała 'rosyjski walec .

osTATFm nłTil1Y

Cdy na pÓłnoc od Krakowa tnvały zacięte wa|ki, pozostałe
oddziały rosyjskiej 5 Armii pod.ięły próbę obejścia twierdzy
od południa' mając przeciwko sobie tylko jeden austro
węgierski korpus. W obliczu nowego niebezpieczeństwa
ibraku rozstrzygających sukcesów w Bitwie Krakowskiej'
austrowęgierskie dowÓdztwo wstrzymało natarcie 4 Arnlii.
WiększoŚc jej sił przerzucono w rejon ChabÓwli, i
iLimanorvej, skąd miały wykotlac flankujące przeciwud-
erzenie' Wojska 5 Armii austrowęgierskiej, zepchnięte
w międzyczasie z karpackich przełęczy, miały rÓwnież' prze-
jŚc do natarcia. Uderzenie rozpoczęło się 2 grudnia' wspańe
przez dowodztwo niemieckie jedną dywizj4. Rosjanie kontr'
uderzyli wracający.rni z północnego brzegu Wisły korpusami'
Kryzys bitwy został jednak przełamany na korzyśc
Sprzymierzonych. Postępy 5 Armii, wychodzącej na tyły
Rosjan walczących pod Nowym Sączem i Krakowem'
Zmusiły ich do odwrotu za Dunąjec. Na tym jednak sukcesy
się zakończyły. Choc do ob|ęzorrego PrzemyŚla zostało
5o km, zabrakło sił, by przełamac pozycje wojsk Brusiłowa
na pÓłnoc od Krosna. Wykrvawione korpusy austro-węgier-
skiej 5 Arnrii zostały ponownie zepchnięte W gory.
Pocl koniec |istopada niemiecka 9 Armia została rvresżcie
znacząco wzmocniona ' rvojska przybyłe z zachodu
przesądzilty o Wyniku |l Bitwy pod Łodzią, Nie był to już jed-
nak większy sukces operacyjny, a jedynie przesunięcie szy-
bko stabi|izującego się frontu' Rosyjskie arrrrie cofnęły się
na |inię Bzury' Rawlri i Pi|icy, ktÓra utrzynała się całą zimę.

co BYŁo PÓZT{IE.'

Na początku nowego roku' gdy rosyjska I o Armia szykowała
się do o|ensywy w Prusach' jej przeciwniczka - niemiecka
B Armia, została skrycie wzmocniona. Wraz z nowo utwo-
rzoną |o Armią wykonałauprzedzające uderzerlie. W Bitwie
Zimowej nad Jeziorarrri Mazurskimi Rosjanie znÓw ponieŚli
k|ęskę. CzęŚc wojsk została całkowicie okrążona, reszta,
pobita, Wycofała się pod osłonę twierdz niemeńskich. Ich
obecnoŚc zapobiegła przekształceniu się niernieckiego
zwycięstwa operacyjnego w strategiczne.
Na południu rozpoczęła się karpacka gehenna - Rosjanie
przekonani o beznadziejnoŚci marszu na zachod postanowi-
|i przedrzec się na Nizinę Węgierską. W t},lrl samym czasie
nadwątlone zapasy ?rzemys|a znrusiły Państwa Centralne do
prÓb jego odblokowania. F-ront zagęszczał się angazując
coraz większe siły' nie przesunął się jednak zbytnio aż do
wiosny, W marcu skapitu|ował Przemys|. lecz carska armia
była juz zbyt osłabiorn, by przetrzymac majowe uderzenie
Sprzymierzonych pod Gorlicanri. Zapoczątkowało ono
szereg zwycięstw, ktÓre przynieŚc miały Niemconr i Austro-
Węgrom nie ty|ko odbicie większoŚci Galic|i' a|e takż'e
zdobycie całego Kró|estrva, Litwy i Kur|andii.
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l. ulsĘP

,,Ostatnia Wojna Cesarzy" to planszowa strategiczna gra
symulacyjna opańa na histońi wa|k na froncie Wschodnim
wroku |9l4" Dwaj gracze, jeden dowodzący wojskami
Sprzy-mierzonych (Austro-Węgier i Niemiec), drugi rvojskami
rosyj.skimi, mają podobne mozl iwoŚci działania, co
ÓwczeŚni wyżsi dowÓdcy. crę toczy się na p|anszy zawiera-
jącej mapę obszaru działan. Clracze używają ZetonÓW
(zwanych JE'DNOSTKAMI)' ktÓre reprezentują oddziały
wojskowe. Uzycie kostki do gry oddaje wpływ szczęŚcia
Wojennego, ktÓre w ostatecznym rozrachunku zawsze decy-
duje o powodzeniu działań militarnych.
Infonnacja dla graczy znaj4cyclt ,,Rok I92o,,
Niech Was nie łudzi pozome podobieństwo przepisow obu
gier, I strategia i taktyka s4 tu diametralnie odmienne. stałe
pozostĄą tylko zasady sztuki wojennej - to, że sprytem
i odwag4 można pokonac nawet silniejszego przeciwnika,

I.I. PLANSZA

?|ansza, na ktÓĘ toczy się gra, zawiera
- tabele SZANSA POWODZENIA ATAKU
' ToR PUNKTOW ZWYCIĘSTWA i pola T,łuJNL| KONCE'N.
TRACJI graczy
- mapę, na ktÓrej toczy się zasadnicza gra, podzielon4 na
ponumerowane pola, zwane także HEKSAMI. odległośc
pomiędzy Środkami sąsiadujqcych heksÓw wynosi w skali
mapy 25 km.
l.|.l. Na mapie oznaczono rożne rodzaje terenu: teren
czysty, lasy, plszcze, pojezierza, błota' pogÓrza i gory
a takż'e twierdze. Zak]tada się, że na całrln obszarze pola jest
taki sam rodzaj terenu oraz, że twierdze zajmują cały heks.
Na mapie zaznaczono też linie kolejowe i mosty |tączące

niektÓre heksy.
l.l.2. Na mapie oznaczono przeszkody: małe i duze rzeki
oraz jeziora, grzbiety gÓrskie i wysokogÓrskie, a także linie
umocnień, przyczoltki mostowe, granice Państw i granice
frontÓw. Zakłada się, że wszystkie |inie i przeszkody znaj-
dują się pomiędzy heksami.
r.r.5. Wpłyr,łl terenu (rodzaju terenu, obiektÓw i przeszkÓd)
na wytiki walk i przesunięc jednostek okreŚlają da|sze
przepisy.
l.l.4. Na mapie podano polskie nazwy miejscowoŚci W ich
brzmieniu z epoki lub Ówczesne nazlvy urzędowe. W tabeli
SŁoWNlK NAZW MIE.JSCOWOSC| podane są nazwy
w innych językach oraz nazwy r,vspÓłczesne.

t.2. REGI.]ŁY

Kolejne punkĘ przepisów (reguły) ponumerowano w ten
sPosob' ż'e na począŁku podawana jest reguła ogólna, a pG
tem jej rozwinięcia i uzupełnienia' Rozwinięcia reguł mąją
Łakie same numery początkowe (np. reguły |.| i |.2 rozwi.
ja j4  regułę l ,  a  reguły l . l . l '  l . | .2  i  | .  l .5  rozwi ją ią  regułę
l.l). Kutsywą (pismem pochyłym) zaznaczono terminy,
które odnoszą się do danej reguły' jednak Zostaną
objaŚnione pÓŹniej. Pismem Łakim oznaczono rownież
przykłady i komentarze.

I.3. KOSTKA

W grze uzywa się dwunastościennej kostki do gry.

I.4. SCENARIUSZE

,'ostania Wojna Cesarzy,, to WłaŚciwie kilka gier o rożn}m

stopniu trudnoŚci, z\,Vanych tu scenariuszami' Reguły sce-

nańuszy skonstruowano w taki sPosÓb, ż" gry bardziej

rozbudowane stanowią rozwinięcie prosŁSzych. Postąpiono

tak dlatego' ze wierniejsze oddanie rzeczywistoŚci wojennej
- sy,rnulacyjnoŚc . można osiagnąc ty|ko przez zwiększenie

iloŚci reguł. Kolejne scenańusze są wiec coraz ciekawsze,

|ecz zarazem posiadają coraz trudniejsze przepisy. Jeśli

gracze mają ochotę rozegrac bardziej skomplikowany Sce'

nańusz - winni miec za sobą kilka pańii poprzedniego, prost.

szego.
W scenariuszu ''Bitwa Ga|icyjska,'obowiązują tylko reguły |-

15' w scenańuszu ',Rosyjski Walec', dodatkowo reguły 16'

21, aw,,Ofensynvie l- l indenburga" 22-27. KAMPANIA l9l4
jest grą o wysokim stopniu sy.rnu|acyjnoŚci. Trzeba stanow-

czo odradzic ,,rzucania się na głębokie wody,, i rozgrywania

od razu tej wersji. Jest to gwarantowany sposob

na zniechęcenie się do gier strategicznych w ogÓle.

2. JEDNOSTKI

C:racze używĄą zetonów reprezentujących jednostki

wojskowe (korpusy, dywizje, etc.). Na jednostkach oznacz(>

no ich możliwości bojowe oraz inne mozliwości, o ktÓrych

mowa będzie dalej'

2. I. OZNACZEII||A JEDNO.STEK

Symbole, litery i cyfry najednostce oznaczają..

oz.naczenie.jednostki rvie|koŚc- jeclnostki

z | inią kontrol i  }l xxx. (korpl|s, t lywizia, itp)

nulner lub skrÓt nazry v, V rodzaj brclni

punkty, iły V3 . 9' {ui". l- 'ota, kawa|eńa)

odporltoŚc

Wszelkie oznaczenia opisane są w t,abelach: TYPY oD-

DZ|AŁU, RoDZAJE' BRON|, SKROTY NAZW, a Lakż'e

w odpowiednich regułach.
2.l.|.Jednostki poszczególnych armii oznaczono

następującymi koloramr:
niebieski - jednostki austrowęgierskie

zielony - jednostki niemieckie
szary - polskie Legiony
czerwony - jednostki rosyjskie

Białymi nadrukami oznaczono jednostki drugiej l ini i

(reg.B.4).

2.2. OZIACZIIKI

W grze używa się także oZNACZNIKOW, czyli ż,etonow

służących do oznaczania stanu wojsk i sytuacji w grze. |ch

rolę i wygląd opisują odpowiednie reguły.

5. ETAP GRY

Kazdy pełny E'TAP GRY, odpowiadający szeŚciu dniom
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rzeczywistego czasu Wojny' składa Się z dwu posunięc.

Pierwszym jest posunięcie Sprzymierzonych, drugim
posunięcie Rosjan. W posunięciu kazdego gracza
wyrożniono kilka FAZ.

3.1. FAZY

Faza to okres gry, w trakcie ktÓrego gracz wykonuje
okreŚIone' dozwolone tylko w tej fazie, czynnoŚci. Sekwen-
cja gry obejmuje cztery stałe fazy. 5ą to w kolejnoŚci:
FAZA ZAOPATRZENIA
FAZA ATAKoW ZWYKŁYCH
FAZA RUCHU ZWYKŁE'Go
FAZA ATAKOW POWTORNYCH
I\ażdy z graczy dysponuje ponadto moż|iwością wykorzysta-
nia specjalnej, ruchomej FAZY RUCHU ODWODOW.
FAZA ZAOPATRZENIA:
rozdziatt zaopatrzenia ( 22), zbieranie jednostek rozbitych
(B.B), rozpoznanie (l6. l), stawianie okopów (24), od-
twarzaniejednostek (2B. l) iich rozwiązywanie (2B.2) oraz
wcielanie (28.5), koncentracja kawalerii (55), formowanie
landsz turmu (5  l ) i Leg ionÓw (52)

FAZA ATAKoW ZWYKŁYCH
aLaI\| (7), odwroty (9), sprawdzanie odpornoŚci (B), pościgi (lo)

FAZA RUCHU ZWYKŁEGo
przemarsze (5), przerzuty kolejowe (lB), wprowadzenia
(l9), transpoń morski (5B)

na koniec - utajnianie (16) i umieszczanie patrol i  (17.2)

FAZA ATAKOW POWTORNYCH
ataki powtórne (l l)
na koniec posunięcia - decyzje o sprowadzeniu posiłkow
(55). wywiad (20.4)

na koniec etapu ' przyznawanie punktÓw zwycięstwa za zaj-
mowanie celÓw wojny (56) i wschodrliopruskie zobo
wiązania (37,2.4)

5.l.l. W trakcie wykonywania c4rnnoŚci przewidzialrych d|a
jednej fazy nie wo|no wykony.rvac c4mnoŚci przewidzianych
dla innej fazy, ani tez nie wolno poprawiac posunięc zinnejfazy.
3.|.2. Zakończenie fazy porvtÓrnych atakÓw jednego gracza
powocluje prze.iście do posunięcia drugiego gracza.

3.2. OZT.łACzf,,FilE ETAPU

E'tap gry składający się z posunięc obu graczy oznacza się
żetotrem przesuwanym na torze etapÓw umieszczonym
na karcie scenariusza. Daty zapisane na polach toru
odpowiadają dniom zaczynającym etap.

4. nAzA KUCHU oDuroDÓW

o przebiegu operacji wojennych niezwykle często decydują
takie czynniki jak inicjatylva, związanie wojsk czy tez posia-
danie rezerw, ktore mogą rvykorzystac powodzenie lub
zapobiec przełamaniu. W grz€ ,,ostatnia Wojna Cesarzy,,
oddaniu tych rvszystkich skomplikowanych procesÓw służy
FAZA RUCHU ODWODOW.

4.I. ODWODY

Jednostka Uwazana.jest za oDWoD, jeŚli nie przy|ega do

zadnych jednostek, twierdz ani przyczołkÓw mostowych

przeciwnika, lub jeŚli jest utajniona treg. l6).

4. l . l .Jednostki odclzielone od siebie . ieziorem, morzem

|ub grzbietem wysokogÓrskinl nie są urr,ażane za przy|e-

gające do siebie'

4.2. MOIITENT WYKONAI{IA

Moment wykonania |azy ruchu odwodÓw za|eży od decyzji

gracza, Każdy z graczy moż'e rłykotrac jedną |azę ruchu

odwodÓw na posunięcie. Może ona zostac wykonana

zarowno w posunięciu własnym, jak i rv posunięciu przeciw-

nika. JeŚ|i jednak gracz wylrona 51ryą |azę ruchu odwodów

w posunięciu, przeciwnika nie moze '"vykonac fazy ruchu

odwodÓw w najbliższym własnym posunięciu.

4.2.|.?azę ruchu odwodÓr,v moż'na wykonac tylko

pomiedzy innymi fazami.

4.2.2. ?ierwszeństwo w podjęciu decyzji o jej wykonaniu

ma gracz, ktÓrego posunięcie jest właŚnie wykonywane'

4.2.3.|1ie mozna wykonac własnej fazy ruchu odrvodÓw

bezpoŚrec|nio po fazie ruchu odwodów przeciwnika.

4.f.4.Yomenty, W ktÓrych tnożna wykonac fazę ruchu

odwodów przedstawia schemat:
faza zaopatrzenia

faza ruchu odwodÓw - własna albo przeciwnika

faza at,alróut zwyldych

faza ruchu odwodÓw - własna albo przeciwnika

faza ruchu zr'lykłego

własna faza ruchu odwodów
laza ataków powtórnych

Komentarz
Wykorzystanie fazy ruchtt odwodow to l<lucz do tej qry.

Można jej uzyc do: Przegrupolvania przed własnym atakiem

(najczęściej stosowana procedura1, załatania dziur we fron-

cie (po atakach, a przed ruchami przeciwnika), odwrotu

z oderwaniem się od przeciwnika (po własnych nomtalnych

ruchach), okrążenia zwi4zanych sił (przed atakami przeciw-

nika) czy też do dalekiego rajdu na tyły wrcsga (po własnycłl

atakach i nomlalnych ruchach)' Ta długa lista i tak nie wy-

czerpuje w,szystkicł'l możliwoŚci. Faza ta zostawia szerokie

pole do popisu dla graczy, czyni4c grę elastyczną i nadając

jej dynamilsę.

5. PRZEPTA'RSZE JEDNOSTEK

W fazie ruchu 1zwykłej lub odwodÓw) gracz przemieszcza

swoje jednostki. Może przesunąc dowolną |iczbę jednostek

lub nie przesuwac ich wcale. Ko|ejnośc przesuwania od-

<lziałÓw jest dorvolna. Jednostki w swoim ruchu muszą

poluszac się kolejno z po|a na pole, ruchern ciągłym (bez

przeskakiwania pÓl)' Jeclnostka w danej fazie może prze-

suwac się ty|ko raz, o ograniczoną |iczbę heksow. W fazie

ruchu zwykłego gracz nie moze przesuwac oddziałÓrv' ktÓre

jużWdanymposun ię

można przesuwac ty|ko te jednostki. ktÓre na jej początktt

były odtvodami (reg.4. l ).

s. ""ś
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5. I. PI.JT{KTY MARSZOWE

Każda jednostka dysponuje w trakcie ruchu pewną iloŚcią
PUNKTOW MARSZoWYCH - PM, WejŚcie na kazdy ko|ejny
heks |ub plzekroczenie przeszkody powoduje koniecznośc
wydawania pervnej iloŚci PM. W ten sposob ogranicza się
nlożliwości przelnarszl poruszając się po niektÓrych
rozdzajach terenu jednostki mają mniejszy zasięg ruchu.
5. l.l. Jednostki dysponują następującymi możliwościami

jednostki piechoty, oznaczone -

jednostlri kawalerii, oznaczone -

-óPM

-4PTT

5.1.2. Jednostki ują następujące i|oŚci PM:
- Wchodząc na pole zawierające teren czysty - t PM
- Wchodząc na teren trudny (lasy, pojezierza, pogÓrza) ' l PM
.Wchodząc na teren bardzo trudny (błota' puszcze, gÓry) '2 PM
.Przechodząc przez duża rzeke, dodatkowo . l PM
- Przechodzac
5.l.3.?rzejscie przez rnałą rzekę |ub przez duź:ą rzekę po
moŚcie nie powoduje wyc|arvania dodatkowych PM.
5. l .4. Jednostki pod ż.adnym pozorem nie mogą
przekraczac jezior i grzbietÓw wysokogórskich oraz wcho-
dzic na pola zajęte przez jednostki przeciwnika'
5.l.5. Pozostałe obiekty i linie na mapie nie powodują
wydar,vania PM za wejście lub przekroczenie.
5. l.6.Jednostka nie moze wejŚc na kolejne pole, jeże|i
koszt tego rvejŚcia jest wyzszy niż i|oŚc pozostałych jej

ieszcze ?Yl.

Przykład
II lśorpusowi po przejŚciu na heks 37 l3 pozostał tylko l PM,
nie może więc wejśc na heks 37 l4. 5I DP wchodzi na heks
3815 kosztem łuszystkich swoich PM, gdyż wejście na gory
koszttle 2PM, a przekroczenie grzbietu gorskiego
c1odatlowy IPM, XII Korpus złl we.jście na heks 3816 płaci
2P}vI - wejŚcie na pogÓrze kosztuje lPM, a przekroczenie

D'ytvizja ooltz tvcllorLzi da lrlo|Ą/rocławia kosztetn tPM, gdyż
przekraczenie nltlłti rzeki nie powoduje wydania
do<latkowycll PM, PzejŚcie na heks 2oo5 wymaga wydania
2PM, gciyż wiąże się z przekroczenient duże;j rzeki. II Korpus
trłrzekracza clużt1 rzelę bez dodatkov,lych koszt<iw, gctyż
pomiędzy helszlttli 2206 i 2106 znĘduje się ttlost. XXV
ł1arptłs RezenĄ/o|i/y nie ltloze przeisĆ na he'ks 2205, gdyż
prze kraczanie .jezior jest niedoztvolotte.

5.2. OGRAF{ICZEIIIA W WYDATKOWAJIIU PM

Poruszająca się jednostlra nie musi zużyc wszystkich dostęp

nych PM. Nie może ich jednalr 7'aoszczędzic na następny ruch'

Nie może też nie zuĄĘch PY| przekazac innej jednostce.

5.3. NASYCEITM TEREIIIU

Jeze|i na polu znajdują się cztery jeeboslhl gracz llie może

na to pole wejŚc dobrowolnie żadną da|szą jednostką.

Jednostki mogą jednak wejŚc na taki heks w trakcie odwro.

tu (reg.9),jeśli prowadzi to do minimalizacji strat (reg.9'6).

Jednostki muszą opuŚcic przepeh iolly I teks przy najb|iiszej

nroŹliwej okazji'

5.4. u/OJSKA SOJUSZ\ICZE

Nie ma żadnych ograniczeń We WspÓłdziałaniu jednostek

niemieckich' austro.Węgierskich i LegionÓrv.

6. LINIE KONTROLI

\Ą/ięlsze i lepiej zorganizorvane jednostki utrudniaja przeciw-

nikorvi przemarsze i odrvroty liniami kontroli. LINIA KON-

TtioLl to odcinelr |ączący heksy przyległe do po|a zaj-

lxowanego przez jedtlostlrę rrlogącą posiadac takic linie.

6.I. JEDNOSTKI Z LII{IA}II KONTROLI
l ' inie kontrol i  posiarlają tylko jednostl i ' i  oz'naczone

odpowiedninr symbolem (patrz reg. 2. l ).

6.2. t,t/PŁYW L|Nil KomRoLI

Wpłyr^'' 11p;; kontro|i na ruchy jednostek za|eżny jest od

grzbietu I PM dodatkotuy.



rodzaiu terenu' po ktÓrym się one poruszają
6.2.|. ?rzejscie przez linię kontroli przeciwnika kosztuje

dodatkowo l PM' jeŚli jednostka wchodzi na teren Czysty'

trudny lub przechodzi przez ma]tą rzekę.

6.2.2. ?rzejscie przez linię kontroli przeciwnika związane

z przeboczeniem dużej rzeki, grzbietu gÓrskiego lub wej.

Ściem na teren bardzo trudny jest niedozwolone.

B

Przykład
Rosyjski XX|V Korpus wchodz4c na heks 38 l9 musi wydac

dodatakowo l PM ze względu na obecnośc litlii kc>ntroli aus-

tiackiego lII Korpusu. Obecnośc tnałej rzeki nie powoduje

dodatkolłych kosztÓw w PM, ani nie znlienia wpływu litlii

kontroli, I1orpus Kawaleńi Pawłotva rlie może wejŚc z heksu

3619 na heks 56 lB, gdyż linia kontroli blokt1je we.jście na

błota, jalo teren bardzo trudtly,

Wy.jątki:

heksy' porrriędzy ktÓrymi się ona znajduje, są odclzielone oc|
jecnostki z linią kontro|i przez jezioro, dużą rzekę, grzbiet

wysokogÓrski, twierdzę' przyczołek mostowy lub zaj-

mowany przezinną własną jednostkę rejon umocniony.

Przykład
Korpus l{awalerii Nowiko-
i,I wchodzqc na heIs

28 l1 oraz do Dęblina nie
ponosi doclatkowych
koszLow, gdyż heks1

29 13 i 28 11 s4 <lddzie.

lone od austriaclsiego V

Korpusu Wisł4, nato'

miast Dębtin jesl rosyjsllą

twierdz4, Linie kontroii sa
w takim wypaclku igttt>

rovane. l lcks 27 I2 tt ic
jest .iuż niczytn od-

dzielony od jednostki

przeciwnika i wejŚcie na

niego wymaga wydania

dodatkowego Pfl.

wpływu lirlii kontroli przeciwnika. obecnoŚc własnych wojsk

na heksach sąsiadujących z linią kontroli przecirvnika nie lik-

widuje jej wpływu na przemarsze, likwiduje go jednak

lv przypadku ok'rążenia (reg.6.5) i odwrotu 1reg'9).

6.3. oKRĄżENIE

Jec|nostka lub grupa jednostek znajduje się w okrążeniu.

jeżeli jest ze wszystkich Stron otoczona przezjednostki lub

linie t<ontroli przeciwnika. Jako wrogie linie kontroli trak-

towane są jeziora, grzbiety wysokogórslrie' granica Kumunii,

vy llbrzeze morskie i brzegi planszy na tery'torium przeciwni-

ka.

Przykłatl
Rosyjski lTorPus Crena'

dierÓw .!est okrążony,

gclyż PrzetnyŚ] i Jarosław

są aus!ro.wcgicrskimi

twierdzami, trakto',ttanY-

rtti Lak iak wojska'

Austrcm.vegierski VI llor-

ptts nie .jest okr4żotly,

gdyż obecnośc XIV łśor-

pttsu 1:owodujt'. żc litti,t

lotltroli potttiędzy helsa-

mi zajntowanltitti Przaz
tt korpusl' -icst lgnorct'

wa17a.

7. ATAK

ATAK polega 11a okreŚ|eniu celu ataku, jednostek

atakujących oraz ustaleniu rvyniku starcia. Cracz w fazic

ataku moze wykonac dowolną liczbę atakÓw'

7.I. ZASADY ATAKU

Atakorvac można tyllro jednostki przeciwnika leżące na

sąsiadującynr heksie' Celem ataku jest heks, Ło znaczy

wszystkie jednostki przeciwnika |eżące na tym heksie.

7. l . l. Ki|ka jedrlostek może atakowac wspÓlnie. Jednostki

atakujące mogą stac na jednym lub na kilku heksach.

Jednostki stojące na jednym polu rlie muszą atakowac

wspÓlnie i *ogą atakowac na rÓzne heksy.

7.|.z.Jedno pole może byc atakowane ki|ka razy.

Jednostka może uczestniczyc tylko w jednym ataku.

7 .|.3. ?rzeprowadzenie atalru jest dobrowolne . żadna jed.

nostka nie lnusi atakowac.

7"l.4. Jednostki rlie mogą atakowaC Przez jeziora, morzc i

grzbiety wysokogorskie.

?.2.YRZE'BIE(i ATAKU

cracz ustala' które jec|nostlii atakttją na dane pole i ustala

WYNIK ATAKU' Jeś|i atak się por,viÓclł nastąpuje odwrÓt

reg,g) i sprawdzanie odpornaŚci (reg,B), a następnie moze

nastąpic pościg teg. lo). Dopiero po z-akonczeniu Wszyst-

kich procedur danego ataku gracz przechodz.i do następ'

nego ataku.

liii;vi
* ' :  .  

'  
p '* '
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6.2.4. obecnoŚc linii kontro|i własnych wojslr rrie |ikwiduje
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7.3. WYIM{ ATAKU

W celu usta|enia wyniku ataku oblicza się sumę PUNKTOW
SlŁY (PS) jednostek atakujących i sumę PS jednostek na
polu atakowanym. odnajctu.jąc W tabel i SZANSA
POWODZE'NIA ATAKU kolumnę oc|powiadającą sumie PS
jednostek aiakujących i wiersz odpowiadający sumie PS
obrońcy, ustala się, jaka liczba znajduje się na ich przecię-
ciu. Liczba ta jest SZANSĄ POWODZE'NIA ATAKLJ. Terazgracz
atakujący rzuca kostką. Jeś|i wynik rzutu jest m'rięiszy_]ub
rÓwny szansie powodzenia ataku - atak jest udany. Atak
udany oznacza natychnliastowy odwrÓt obrońcy i otwiera
drogę do poŚcigu' Wynik większy oznacza brak powodzenia
- wszystlrie 'jednostlri pozostają na dotychczasowych hek-
sach.

Przykład
Niemiecki I Korpus i lDywizja
Kawalerii atakuj4 rosy.js}<i XX
ł1orpus. Jcrlt rcsl ki alalł,uj1cc m+
j4 w sumie 1 punkty siły, 1zansa
powodzenia ataku vtynosi B. Przy
rezultatach I- B atak.jest uclany,
przy rezultatach 9- I2 nieudany.

7.4. MODYTIKAEIE SZANSY POWODZEI\IA ATAKU

Szansa powodzenia ataku moze rosnąc Iub ma|ec
w zależnoŚci od oko|icznoŚci. Wszystkie modyfikacje
sumują się.
7.4.|. 1zansa powodzenia ataku ma|eje w następujących
sytuacjach:

Teren trudny to lasy, pojezierza
lr l|dny to błota, puszcze i gory.

i pogÓrza' Teren bardzo

7.4.2. obecnoŚc mostu na odcinku duż'ej rzeki, przez ktory
następuje atak, w żac|en sposÓb nie wpływa na jcgo prze-
bieg. Oclcineh ten jest traktowany jak kazdy inny odcinek
duzej rzeki.
7.4.3.Jeże|i atakujące jednostki znajdują się na dwu
rożnych heksach i ty|ko częŚc z nich atakuje z modyfikacją,
iest ona stosowana, jeŚIi dotyczy połowy Iub więcej
biorących udział w ataku PS'

Przykład
Rosyjslti I Ko4tus wraz z XIII
Korpusettt atakują niemieck4
35 Rezetwową Dywizję Piecho.
ty. ALak stosunkiem sił 4: I
miałby szansę połuodzenia l o.
,lednak SSDPRez broni sie w
]asach, co znlniejsza szansę
powoclzenia do 9. Z kolei XIil
Korpus ata}stfie z błot. Ponie-
waż połov,ta P5 w tym ataku
pochodzi od tego korpusu,
szansa powodzenia ntaleje
jeszc.zeo I (doB).

7.4.4.Jeżel'i atak wykonytvany jest przez jecinclstki znaj'
dujące się na więcej niz dwu heksaclr i atakujące przez

rożne przeszkody, modyfikacje liczone są najPierw dla
każdej jec|nostki oddzie|nie. Modyfikacja dla całego ataku
ustalana jest w ten sposób, że jest to najmniej korzystna
z tych modyfikacji, ktÓre odpowiadają co najrrrniej połowie

atakujących PS.

Przykład
Austro-węgierskie korpu.
sy XVII, XI iKotpus Kawa-
leńi l1aucra alakują ros1j
ski XXI Kotpus. Szansa
powodzenia ataku stc-
sunkiem sił 5:3 wyno-
siłaby 7, Jednak XI Kor-
pus atakąje Z modyfika-
cjq ,,.I " (przez łnałą
rzekę), a Kotpus l7auera ,, 2,, (przez dużą rzekę). Modyfikację
co nĄmniej ,,-l,, maj4 Zatel71 3P5, czyli ponad połowa sil
atakuj4cycll. Po jej uwzględnieniu szansa powodzenia ataku

7.4.6.Ty|ko dzięki modyfi lracjom możle dojŚĆ do
niepowodzenia ataków przy szansie l2 lub l5'

8. oDPoRNoŚĆ

Dezorganizacja i spadek mora|e wojska częściej decydują
o obnizeniu wańoŚci bojowej niz bezpoŚrednie straty. Jeśli
atak zakonczył się powodzeniem' obtońca dla kazdej swo-
jej jeclnostki wykonuje rzut kostką' Wynik większy niż' .iej
ODPORNOSC (patrz reg.2.l) oznacza jej ROZBICIE.
odpornośc jednostki możc się znlieniac W ZaleznoŚCi od
WarunkÓW ataku i odwrotu. Wszystkie modyfikacje sumują
się.
1prawdzenie odpomości odbywa się dopiero po wykonaniu
odwrotu, jednak zrozuntienie zasad odwrotLt wymaga poz-
nania wcześniej przepisow dotyczących ocl porności.

A. I. JEDNOSTI{I ROZBITE

Jednostki, które zostały rozbite, WyrÓżniane są oznaczni-
kiem:

4P
^9\'

ęo'

B. | . l .  Rozbite.jednostki o si le 2 i 5 mają siłę bojową | '
B.|.2. Stojące samotnie rozbite jednostki o si|e | , nieza-
leżnie od ich |iczby, mają siłę bojową |, |ecz szansa ataku
na nie wzrasta o 2. Rozbite jednostki o sile l, stojące z jed-

nostkami o normalnej si|e bojowej' mają siłę bqiową o.
Rozbite jednostki o sile l nie mogą atakowac samodzielnie,
mogą jednak wziąc udział W ataku innych jednostek w ce|u
wykonania poŚcigu (reg, Io).

B. 1.5. Zaatakorvane z powodzeniem jednostki rozbite
róWnież podlegają sprawdzaniu odporności' a W przypadku
ponownego rozbicia Są eliminowane.

- przy atahu na heks z ierenem trudnym - o I
- przy ataku na heks z terenem bardzo trudnym - o 2
- przy ataku prz'ez małą rzekę - o l
- przy ataku przez duż.ą rze|<ę - o 2
'przy ataku przez grzbiet gÓrski - o 2
- przy atahu z terenu bardzo truclneqo - o I

:&
2-9

;&
2-9
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a.2. sTosUr|EK sIŁ

W tabeli SZANSA POWODZENIA ATAKU, obok liczby

określającej tę szansę, na częŚci pÓl umieszczono w dolnym

rogu liczbę - modyf.ikację odpornoŚci wyniką|ącą ze sto-

sunku Sił. Liczba ujemna oznacza zmnie.jszenie odporności

jednostek atakowanych takim stosunkiem sił, liczba dodat-

nia wzrost. Brak liczby oznacza brak takiej rnodyfikacji.

Modyfikacje szansy powodzenia ataku nie zmieniają mody-

fikacji wynikających ze stosunku sił.

a.5. PRZEWAGA oDPoRNoścI

JeŚli wŚrÓd jednostek aŁakujących jestjednostka nie rozbi.

ta' ktÓra ma oc|pornoŚc wyżlszą niż każda z jednostkek

na atakowanym heksie, odpornoŚc jednostek za-

atakowanych maleie o l.

Przykład
Niemiecki XX KorPus i KorPus

,,Kro]ewiec,, atakuj4 rosyjski IV

Korpus i 72DP. Ponieważ od-

pornośc XX Korpusu jest wyż-

sza niż odpomośc każdej z

tych jednostek, w PrzYPadku
powodzenia ataku PrzY sPraw-

dzaniu odpomości stosowana

będzie modyfikacja ,,-l", od-

pomośĆ IV Korpusu wyniesie

zatem B, a 72DP 6

A.4. JEDNOSTKI DRI.JGIEJ LII{tr

JeŚli w ataku uczestniczy chocjednajednostka o odpornoŚ-

ci 5 lub 7 (rosyjskajednostka rezerwowa lub jednostka land-

szturmu Spr4łnierzonych) odpornoŚc atakowanych jednos

tek roŚnie o l.

Przyl<ład
Austrr>węgierskie koryusy IV iVI

oraz SIDP atakuj4 rosyjski XVII

I7otpus i B l DP. Austrowęgierska

5lDPjest jednostk4 drugiej linii,

zatem w przypadku sPrawdzania

odpomości po udanym ataku

odpomośc jednostek rosyjskich

rośnie o 1: XVII Korpusu do lo,

a BIDP do B.

a.5. ATAJ{ NA PRZEW,{żAJĄCE sLY

JeŚli jednostki gracza atakującego mają w sumie mniej PS

niż jednostki obrońcy' w przypadku niepowodzenia ataku

mlszą przejŚc sprawdzenie odpornoŚci' ktÓra jest pom-

niejszana o |iczbę rÓwn4 przewadze obrońcy w liczbie PS.

8.6. KA"PITTJLAC'A

JeŚli zaatakowana z powodzeniem jednostka znajduje się

na izolowanym heksie - jest ze wszystkich stron otoczona

przez jednostki wroga, morze, jeziora lub grzbiety

wysokogÓrskie - nie rtykorluje odrvrotu, lecz od razu p(ze-

chodzi sprawdzanie odporności. Jej odpornośc maleje

dodatkowo o 4, a jeŚli zostanie rozbita, kapituluje - jest wye.

liminowana. JeŚli nie zostaje rozbita, rvszystkie uczest-

niczące w walce jednostki pozosŁają na swoich heksach.

8.6.l.JeŚli na izolowanym heksie zostanie zaatakowana

z powodzeniem grupa jednostek, obrońca wykonuje rzut

kostką dla jednostki o najwyizszej odpornoŚci (z modyfikac-

jami jw.). JeŚli jednostka ta zostanie rozbita, cała grupa

kapituluje. JeŚli rozbicie tej jednostki nie nasĘpi' obrońca

wykonuje sprawdzenie odpornoŚci dla pozostałych jednos-

tek. Jednostki te w przypadku rezultatow większych niż ich

odpornośc s4 rozbite, ale pozostają na danym heksie.

Przykład
Rosyjskie iednostki: II Korpus, III Korpus Syberyiski'

t nórpus Kawa]erii i 2DP atakuj4 niemiecki Kotpus ,,Toruń,,i

lDPRez. Atak stosunkiem 7:5 ma szansę powodzenia 9.

Jednostki niemieckie są w okrążeniu, co zwięI<sza szansę

powodzenia do t l, tecz jednoczeŚnie broni4 się na błotach,

co zmniejsza ją z powrotem do 9' Po udanyłn ataku jed-

nostki niemieckie nie mcsg4 się Wcofac, ponieważ nie

wolno przekraczac iezior a twierd za iest traktowana iak jed-

nostka przeciwnika. obrońca wylsonuje więc sprawdzenie

odpomości d]a SDPRez (ma ona wyższ4 odpomośc od

lftorpusu ,,Toruń-), Jej odpomośc maleje o l (atak sto.

sunkiem 7:5) oraz przy sprawdzaniu kapitulacji dodatkowo

o 4 - wynosi więc 5. Przy wynikach 6-12 obie jednostki s4

eliminowane. Przy wynikach l'5 SDPRez pozostaie na hek-

sie nie rozbita, sprawdzana jest natomiast odpomoŚc

drugiej jednostki. Stosowane s4 takie same modyfikacje -

odpornośc Korpusu ,,Toruń,, maleje więc do 2. Przy

w5mikach l i2 nic mu się nie dzieje, przy wynikach 3.I2

pozostĄe on na łłn heksie, lecz jest rozbity,

8.6.2. Zaatakowane z powodzeniem jednostki rozbite' znai'

dujące się na izolowanym heksie, są eliminowane.

A.7. IMI.]DAI{E WYBICIE

Jeśli jednostki koncząwłasn e posun ięcie w okr Ęeniu, gr acz

w sposÓb jw. sprawdza, czy nie kapitulują, zmniejszai4c ich

odpornoŚc o 4. Dla grupy jednostek na jednym heksie

wykonuje się tylko jedno sprawdzenie . albo wszystkie kapit'

uluj4, albo nie ponosz4 strat. JeŚli w okrążeniu znajduje się

grupa jednostek znajdujących się na kilku heksach,

sprawdza się kazdy heks oddzielnie.

A.A. ZBMRAN{IE JEDNO'STEK

W fazie zaopatrzenia każdego posunięcia obaj gracze mogą

I  v x x'xl
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podjąc PrÓbę zebrania rozbitych oddziałÓw. Dla kazdej
takiej jednostki gracz wykonuje rzut kostką. Przy w}'rriku
mniejszym- |ub rÓwnym odpornoŚci jednostka zostaie
zebrana. Oznacznik rozbicia jest usuwany a jednostka
odzyskuje dawną siłę'
B.B. l. Próba zebrania nie jest obowiązkowa. Pierwszy pode-

.jmuje decyzje o zbieraniu gracz, ktÓrego jest to posunięcie'
W przypadl<u niepowodzenia prÓba może byc ponawiana w
następnych posunięciach.
B.B.2. oclpornoŚc jeclnostek zbie rających się w sąsiedztwie
przeciwnika (|ego oddziałÓrt', twierdz lub przyczÓłkÓw mos-
towych1 ma|eje o 4. odpornoŚc jednostek nie sąsiadujących
z przecirvnikiem, a|e zbierąjących się r'v oct|egłości mniejszej
niż 4 heksy od przeciwnika, male.ie o 2.

9.!D!uBÓL

W razie udzrnego ataku wszystlrie broniące sie jednostki
rvinny natychrrl iast się rvycofac, każda o 2 heksy'
odpornoŚĆ .jedn<;stek rrraleje, jeŚ|i rvyco|ują się przez rvro-
gie |inie kontroli, duże rzelri i grzbiety gÓrskic lub jeŚli nie
rnogą się rvycrlfac rve WŁASCIWYM KIERUNKU ODWROTU.
Moclyfi|i'zlcje odpornoŚci |iczy się dla każdego pola odwrotu
oddzielnie i sunruje.

9.I. PROSTA DROGA ODWRO'IU

Wycofująca się jednostka, przechodząc na drugie po|e
odwrotu, Iligcly nie t-noze wrÓcic na pole' z którego rozpoczy-
nała odrvrÓt. Drugie pole odwrotu nie może byc przyległe do
po|a, z ktÓrego rozPoczynano oclrvrÓt'

9.2. WŁAŚC|WY KIERIJNEK oDWRoTU

Dla jednostek Sprzymierzonych WŁAŚClWYM K|ERUNK|EM
ODWROTU .jest kierunek zachodn i, dla jednostek rosyjskich
kieruneh wschodni.

Przvkład

odwrÓt w niewłaściwym kierunku porvoduje zmniejszenie
odpornoŚci o l .

9.3. IRUDNoŚcl rnRnxowe

odwrÓt przez dużą rzekę, grzbiet górski lub na heks z tere-
nem bardzo trudnym powoduje zmniejszenie odpornoŚci o l.

Przykład
Po udanym ataku rcsyjskiego XII Korpusu austrc>węgierska
43DP wykonuje odwrot. Jej odpornośc maleje o l przy od-
Wrocie na heks 4 I 19, gdyż jest on pokryty gÓralni' odwrÓt
na heks 42 I9 potuoduje zmniejszenie odpomości o 5, gdyż:

- jest to zły kierunek (nie mozna przechodzic przez grzbiety
wysokogorskie).
. odwrÓt wykonywany jest przez grzbiet gÓrski.
- heks ten również jest pokrfiy gorami,
W sumie odpomośc Ę jednostki maleje Zatem o 4 (do 5),

9.4. oDWRÓT YRzEz LI|{IE KoMRoL|

JeŚli oclwrÓt na datly heks związany jest z przejsciem przez

linię kontroli przeciwnika, odpornoŚc jednostki maleje o 2.

JeŚ|i odwrÓt na dany heks wymaga prze.jścia przez linie kon-

tro|i r,vięcej niż jednej jednostki przeciwnika, odporlloŚc

naĘie dodatkowo o l za każdą kolejną |inię kontroli.

Przykład
.Iedllosthi Sprzrytnierz<>ttych atakują rosyjski XNII ^orpus i

II łśorpus t1aukaski stosunkiem B:5, Po udanynl ataku jecl.

tlostki tosyjskie wycofLlją się w<: właŚciwym kierunku, jed-

nak musza przejśc przez linie konboli nienlieckich kor-

pLrlot/, IcIl odpomośC ma]eje o 3 (2 za piewszą linię }son.

Lro]i i l Za następna). Modyfikac.ie wynikające z przcwagi

odpomości i ataku jednostek drugiej linii znoszą się wza.

'lenlnie. Rosyjskie korpusy mają Zatem przy sprawdzaniu

odpomośc 6, Jednostki rosyjskie nie mog4 uniknąC prze-

chodzenia przez linię kontroli wycofując się najpierw dc;

Łodzi, a potem na heks 2507, gclyż wtedy drugi heks odwro-

tu przylegałby do heksa atakowanego'

9.4.l. odwrÓL przez |inię kontroli ijednoczeŚnie przez dużą

rzekę, grzbiet gÓrski lub na teren bardzo trudny jest niedoz-

Wo|ony' Wyjątek - odwrÓt w kierunku sztabu (reg,2l.5).

9.4.2. D|a Potrzeb tej reguły obecnośc nie uczestniczących

w clanej walce Własnych wojsk na heksie, na ktÓry następu-
je odwrót, likwiduje wpływ linii kontroli przeciwnika.

9.5. oDWRÓT W oKRĄżENru

oclpornoŚc jednostek rozpoczynajĄcych odwrÓt w ok-
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rązeniu maleje o l, a końCząCych w takiej sytuacji

dodatkowo rÓwnież o l (modyfikacji tych nie stosuje się

przy sprawdzaniu kapitulacji - reg.B.6).

9.5.l.Jezeli jednostka moze wycofac się tylko o jedno

pole, jej odpornośc maleje clodatkowo o 5.

Przykład
Niemiecki Xl llorpusjest atakowany przeziednostki o sumie

sił B i musi się wycofac. odwrÓt na heks zajmowany przez

Korpus Woyrscha jest odwrotem we właŚciwym kierunku,

a obecnośc własnej jednostki likwiduje wpł1lu rosyjskich

titlii kontroli. Jednak dalszy odwrot jest niemożliwy

odpornoŚc jednostki maleje o 3. Zarowno na atakowanyn't

heksie, jak i na końcu odwrotu XI I\otpus ztlĄdąje się

w okr4żeniu - jego odpornoŚc maleje jeszcze o 2.

Modyfikacja cLla ataku stosunkienl sił B:3 wytlosi ,,-2". Tak

więc w sumie odpomośc jednostki maleje przy sprawdzaniu

o T i w y m o s i  3 .

9.5.2. Jeż'e|i jednostka w ogóle nie moze się wycofac

następu.je sprawdzanie kapitu|acji (patrz reg. 8.6).

9.6. Pilt{IPIAUZAc. A STKAT

Jezeli mozliwa.jest więcej niż jedna droga odwrotu, jednos-

tka musi wycofywac się tak, by modyfikacje odporrloŚci były

jak nĄmniejsze, bez wzglęclu na wo|ę gracza.

Przykład
odpornoŚc rosyjskiego Korpusu owardii malałaby o 4,

gdyby wycofyuał się wprost na wschÓd @wa razy przez linie

kontroli). Przy odwrocie na heks 2314 odponloŚc nlaleje

tylko o 2 (dwa razy w złym kierunku), Jednostka nlusi się

więc wycofac tą drog4,

9.7. [J|||KAI{|E oKRĄżEll|A

.JeŚli dana droga odwrotu kończy się na helrsie będąCym

w okrązeniu, gracz może zawsze wybrac inrrą drclgę, o ile

wyprowadza ona wycofującą się jednostkę z okrążctlia.

Przykłac|
o d po m ośc rosyj skiego Ko rp u s u C re n ad i e ró w wyco fĘ ąc ego

się na wschÓd zmniejszy się o 2 (pocz4tek i koniec odwro.

tu w okr4żeniu; odwrot odb1wa się we właścil,vyn kierunku,

obecnoŚc własnych wajsk likwiduje wpływ linii kontroli), zaŚ

przy odwrocie na hel<s 2BoB ztnniejszy się o 7 (dwa razy

przez linię kontroti i łv złym kierunku, pocz4tek w okrq-

żeniu). Jednostka potuillna zatenl wycofac się pien,ltsz4 z

tych dróg. Jednak droga ta konczy się na heksie będ4cyttl w

okrążeniu, zaŚ heks 2BoB tv okr4żeniu nie jest, Ctracz może

wiec zdecvdowac się na wybranie c|rugiej drogi odwrotu.

9.8. UI\IKANIE WROGA

Wycofujące się jednostlri, mając do rvyboru kilk'a drĘ

odwrotu (prowadzących do takich samych niodyfilracji

odpornoŚci), w pierwszej kolejnoŚci wybierają tę, przy której

odwrót kończy się na polu nie przyle.qającym do ocldziałów

Wroga. W następnej kolejnoŚci polr'inny wybrac drogę, ktÓra

jest najbardziej zgodna z rvłaŚcirvynl kierunkiem odwrotu.

Przykład
ZarÓwtlo odwrot na

heks 31 12, iak i na

hels 52 13 oznacza

dla austro'węgierckiej
jednostki z.ntniejsze-

nie oc|porności o l,

bowiem PrzY Pier-
wszej z tYch rlr@ mu-

si przekroczyc dtlż4

rzekę, a przy drugiej

cofa się w złyttl hia-

runl<u. /Y.r hcksle

3I 12 przylegaĆ jed-

nak będzie do jed-

nostki rosYiskiei, clla

iego 1>owirlna się wy-

cofac na heks 32 I 3.
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lo. Poscrc

Jezeli atak zakonczył się powodzeniem i jednostki

atakowane wyco|ały się, jednostlri atakujące mogą wykonac
dodatkowy' ruch na odległoŚc 2PM. Pierwszym po|em poś-
cigu musi byc pole atakowane' Clracz może wykonirc poscig
Wszystkimi jednostkami, częscią z nich, lub zadną.
Jednostki rvykonujące poŚcig zawsze mogą WejŚc na
zaatakowany heks.

Przykład
Nicmreckrc korpusS,.To-
ruń,, i ,,Crudzi4dz,, z
powodzen ient zaata kowa-
ły rosyjski I Korpus Kawa-
lerii. Po jego oclwrocie wy-
konttją poŚcig. Korpus

,,Toruń,, może wejŚc tylko
na zaatakołvany heks,
gdyż rucIl lctl koszlujc
2PM wskutek oddziaływa-
nia linii kontroli rosyjskie-
go XV Korpusu. ITorpus

,,orudziądz,, tnoże wyko'
nac ntch na hel<s 22 lO,
gdyz nic przeclrcdzi tv ttim
przez żacln4 linię kontroli.

I I. ATAI{I POWTORI\E

W FAZIE' ATAKOW POWTORNYCH wszystkie jednostki mogą
wykonytvac ataki podobnie.iak rv fazie atakÓw zwykłych, a|e
Z następująCymi zmianami:
. do ustalania SZanSy powodzenia uzywa się tabe|i ATAKI
POWTORNE,
- jednostki zmuszone do odwrotu cofają się tylko o .ieden
heks,
'w pościgu wejŚc można tylko na atakowany helrs.
Wsrystkie modyfi kacje zostają zachowane.

12. KAWALERIA

Jednostki kawa|erii mają mniejsze moż|irłoŚci utrzymywania
terenu' Jeś|i na zaatakorvanynl heksie znajdu.ją się tylko jed-
nostki karvalerii, bez wsparcia piechoty, szansa porvodzenia
ataku roŚrrie o |. Dzięki stvej ruchliwoŚci kawaleńa może
skuteczn i e prorvacl zi c d ziatania opÓzn ia jące.

| 2. | . DZ1AŁAN|A oPÓzNNAcE

Alakowane jednostki kawalerii, stojące na heksie bez jed-
nostek pieclroty, nrogą nie podjąc walki i wykonac odwrÓt'
Nie podlegają wtedy sprarvdzarriu oclporności. Niepocljęcie
walkijest dobrowolne, ale nloze byc wykonane tylko wtedy,
gdy jednostki te mogą wycofac się we właŚciwym kierunku
|ub jeŚ|i są dowoc|zone (reg,2l), Dział.ania opóZlliające nie
mogą byc prowadzone przez jeclnostki rozbite.

13. BRZEGI PLANSZY

Brzegi planszy na terytorium wroga traktor,vane są tak jak

jego wojska. Jednostki zmuszone do odwrotu przez brzeg

planszy na terytorium własnym lub sprzymierzon)'irn są Z niej

zdejmowane, ale pojawiają się w następnym etapie jako

Wprowadzenia (reg, A'2 i l9). Jednostki pod żadnym

pozorem nie mogą przekraczac granicy Rumunii. odwrót

(reg.9) jest blokowany przez granicę Rumunii tak samo' jak

przez morze, jeziora czy grzbiety wysokogorskie

14. momY

obszar gry dzieli się na trzy fronty: Wschodniopruski na

pÓłnocy, polski w centrum i galicyjski na połuc|niu. ?odzia]t

ten ma l iczne konsekwencje poclawane rv dalszych

regułach.

15. PIJI\KTY zWYcĘsTWA

Grę r,vygrywa strona, ktÓra uzyska więcej PUNKTOW

ZWYCIĘSTWA (?Z), ?unkty te zdoby'rva się w trakcie całej gry.

Każdy scenariusz posiada \,vłasne reguły okreŚlającc za co

i i|e można ich otrzymac' ?unkty za kontrolowanie

przewidzianych regułami scenańusza miejSc na mapie

Przyznawane są na koniec etapu.

l5.l. ToK P|'J||K1oW zWYcIĘsTWA

Do zaznaczania zdobywanych W służy ToK PUNKTOW

ZWYCIĘSTWA u góry plallszy i oznaczniki

XT ,10

Tor jest WspÓlny - zclobycie punktu przez jednego z graczy

oznacza stratę punktt| pr7-ez drugiego. Aktualny rezultat to

bilans zdobytych przez graczy PZ. Cracz rosyjski przesuwa

przy zdobyciu ?Z oznacznik w prawo, jego przeciwnik

w lewo.

|5.2. 
"onoM 

zWYcIĘsTWA

Poziom oclniesionego zwycięstwa za|eży od posiadane.i na

końcu gry i|oŚci ?Z:

Poznane doĘlchczas regułJl pozwalaj4 na rozegranie scena-

ritłsza B|TWA CALICYJ)KA. Jego kilkakrotne rozegranie za]e-

cane jest przed przejŚcien| do dalszJ/ch PrzepisÓw.

,&
2-7

;&
2-7

:&
2-q

. jeśli bilans Wynosi od o do 4 ?Z, gra kończ się remisem
- 5 do | 4 ?Z oznacza zwycięstwo marginalne,
- | 5 do 24 PZ oznacza zwycięstwo operacyjne,
- 25 |ub więcej PZ to zwycięstwo strategiczne.
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A. BNWA GALICYJSKA

W ostatniej dekadzie sierpnia skoncentrowane annie Austrc>

Węgier i Rosji ruszĄ4 do pietwszego starcia, Cesarcko-

krÓ]ewskie wojska atakują w kierunku Lub]ina i Chełma, dla

Rosjan głownym celem jest zdobycie Lwowa.

ora obejmuje 4 etapy. Podane poniżej reguły A. l- A.6

obowiqzują 11Iho w lyttt scenariuszu,

A.I. OBSZAR GRY

ora toczy się na obszarze frontu galicyjskiego oraz na częś-

ci frontu polskiego położonej na wscltÓd od Wisły. Jednostki

nie mog4 dobrowo]nie opuszczac tego terenu. Jednostki

Zmuszone do odwrotu poza ten obszar lub rozp>oczynĄ4ce

grę na heksach przylega.jących muszą jak na.jszybcięj na nie-

go wrÓcic.

A.2. WPROWADZDFIIA

Jednostki, ktore wcltodzą do gry w jej tralrcie, s4

umieszczane we wskazanym miejscu na planszy u picr'

wszej fazie rucllu (zwykłego lub odwot|Ótu) podanego

posunięcia. Jednostki te nie m<łg4 się już w tĘ fazie
poruszyc.
A.2.l. Wprowadzenie jednostki w podanej niejscowoŚci

nie jest możliwe, jeśli jest ona zĄęta przez przeciwnika lub
jego oddziały znajdu.j4 się na przyległych heksacłl.

Jednostka .jest wtedy wprowadzana w nĘbliższej nliejs.

cowości, do ktÓĘ przeciwnik jeszcze się nie zbliżył,

A.3. FOBTYFIKAC]E

Jednostki gracza nie mcsgq wchodzic na heksy zau,ierającc

twierdze i przyczołki nlostowe przeciwnika. Szansa
powodzenia ata]u na jednostki stoj4ce na takich he]<sac]l

maleje o 4, jednak nawet w przypadku powodzenia heksy

te nie mcsg4 byĆ zĄęte' Atak na rejon umocniony powodu-
je zntniejszenie szansy powodzenia o 2.

A.4. ODWRÓT W KIERUNKU TWIERDZY

odwrÓt jednostek Sprz7,rnierzonych najkrótszą drogą w

kierunku PrzentyŚla oraz jednostek rosyjskich najkrótszą

drog4 w kierunku BrzeŚcia lub Dęblina traktuje się jak

odwrot we właŚciwynl kieruttku'

A.5. ATAI{ W OI{RĄZENIU

Jeżelijednostka atakuj4ca znajduje się w okr4żeniu, szansa

powodzenia ataku maleie o 2.

A.6. WARI]FIIil ZWYOĘ,5TWA

Rosyjskie cele terenotYe:
. LwÓw 6PZ
- StanisławÓw 2PZ
- każdajednostka na zachÓd od Sanu lPZ

CeIe terenowe SPr4tmierzonYch: \
- Lublin 2PZ
- llowct 2PZ I
- Chehn lPZ

Gracze otrzymuj4 również punkty zu5lcięstwa za:

' rozbicie jednostki przeciwnika (rownież ponowne) - tyle, ile

n1a ona punktow siły
- eliminację jectnostki przeciwnika w okrążeniu - 2 razy tyle,

ile ma punktÓw siły
- każdy nieudany atak przeciwnika - I PZ.

16. UTAJNIENM

Brak pełnych informacji o przeciwniku jest na wojnie sytu-

acją normalną. Nie rozbite jednostki obu graczy, ktore na

końcu fazy ruchów zwykłych nie są w kontakcie z przec'i-

wnikiem (iednostką' twierdzą |ub przyczÓłkiem mostorvynl1,

mogą byc odwrÓcone awersem c|o spodu. I)o czasu

ROZPOZNANIA przeciwnik nie moze sprawdzic, jakie to jed-

nostki. Wszystl<ie jednostki wchodzące do gry w je.j trakcie

|ub rozpoczynające ją bez kontaktu z przeciwnikiem tTlogą

byc od razu utajnione.

I6.I. ROZPOZNANIE

We własnej fazie zaopatrzenia, po zakończeniu zbierania

.|ec| noste k, kazda j ed nos Lka gr acza posiadająca I i n ie ko ntrot i

oraz każrla jednostka lrarvalerii lnoż.e rozpoznac utajIl ione

jeclnostki przeciwnilra na je<inym przy|egającym heksie.

Jednostki rozpoznane są odwracane awersem do gÓry. l
Rozpoznanie jest dobrowolne. Jednostki rozbite nic moga 

,
rozpoznawac. Nie mozna rozPoznawacjednostek na hcksir- I
oddzielonyrn morzem' jeziorem albo grzbietem

wysokogórskim.

I6.2. UJAWNIEF{IE

Jednostki utajnione są ujawniane , jes|i rozpoznają, atakują

lub są atakowane. Cracz może dobrowolnie ujawnic własną

jednostkę, ale tylko rve własnej fazie.

| 6.3. DZłAŁAF{|A WoJsK UTAJN|oF{YCH

Jednostki utajnione nie posiadają linii kontroli. Wszystkie są

odrvodami, nawet.|eŚli przy|egają do przeciwnika. Jednostki

uĘnione Posiadają ruchomoŚc 5PM. Utajnione jednostki

l<awa|erii mogą wykonac ruch kosztem 4PM' jeŚli Zostaną

uiawnione.
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16.4. zAsKoczEFm

Jeśli większoŚc PS atakujących wojslr pochodzi od jednos-
tek utajnionych na początku ataku, odpornoŚc obrońcy
maleje o l. JeŚli w przypadl<u zaatakowania utajnionych
wojsk okaże się, ze atak nie ma szans powodzenia (szansa
powoclzenia po rnodyfikac.iach wynosi O lub mnie.j), wszys-
tkie atalrującc jednostki są automatycznie rozbite. Jednostki
te nie przechodzą juz sprawdzelr ia oclpornoŚci, jeŚl i
atakowały na przeważające siły (reg.B.7). Linie kontroli .jed.
nostek ujawnianych na potrzeby ataku wpły.ivają na sytuację
innych jednostek w nim uczestniczacych.

17. PATROLE

Clracze mogą Wprowadzac do gry jednostki PATRoLI, nie
posiadających zadnej siły bojowej, służących natomiast do
akcji pozoracyjnych. Sprzynrierzeni dysponują oŚmioma
jednostkami patro|i, Rosjanie szeŚcioma.

^Q-
qF'

l 7 . | . DZ]|AŁAN|A PATRoL|

Patrole uczestniczą W grze tylko wtedy, gdy są utajnione.
Rozpoznane patrole Są natychlniast usuwane z p|anszy.
Utajnione patrole traktowane są identycznie jak utajnione
normalne jednostki. JeŚli atakowanymi jednostkami okazały
się patrole, jednostki atakujące mogą wykonac normalny
poŚcig. Patro|e wlicza się do limitu jeclnostek nlcgących stac
na jednyrn heksie. Patrole mogą byc dobrowolnie uiawniane
tylko we rvłasnej fazie ruchu.

I7.2. WPROWADZAFiIE DO GRY

Na koniec fazy ruchÓw zwykłych obaj gracze mogą ustawiac
patrole na każdej ze swych utąjnionych .jednostek nie
L'ędących rv lrontakcie z przeciwnikiem. Patrole rrrogą
rÓrvniez byc ustawiane na jednostkach u|ajnionyclr na
początliu gry oraz mogą wchodzic do gry w ranlach
wprowaclzeń (reg. l9). Ujawnione patrole moźlna natych-
miast ponorvnie wpror,vadzic do gry zgodnie z podanyr-ni
zasadami.

la. PRZERZUTY KoLt'oWĘ

Jednostki, lt,tóre w |azie ruchu |ub ruchu oclwoclÓtv nie
wykonu.ją nornralnego ruchu, rnogą byc przerzucanę' Za po-
mocą ko|ei.

I B. I. WARUI\KI PRz'ERZUru

?rzerzut odbyr,vac się może tylko pomiędzy clwicma nlicjs-
cowoŚciami mającymi połączenie ko|ejowe. Żadna z nich
ani żaden heks na tt-asie przerzutu nie rnogą byc w kontak-
cie z przeciwnikient.

I8.2. KONTROLA TEREI\U

D|a potrzeb tej reguły istotne jest' pod czyją kontrolą znaj.
duje się dana miejscowoŚc' tzn. czyje jednostki zajmowały
ją jako ostatnie. Nie mozna dokonytvac przerzutÓw do
mie.iscowoŚci, ktÓre na początku danej fazy by]ty jeszcze

pod kontrolą przeciwnika' JeŚli gracze mąią kłopoty z
zapómiętaniem' ktÓre miejscowoŚci w strefie |rontowej kon.

trolowane są przez ktorego z graczy, mogą uzyc do
oznaczenia miejscowoŚci kontrolowanych przez gracza

rosyjskiego oznacznikÓW RoZBlClA.

I B.3. YRzEPUsToWoŚĆ Lil\t|| KoLE'oWYcH

Linie kolejowe dzie|ą się na magistrale i linie zwykłe. Po

odcinku magistra|i mogą byc w danej fazie przerzucone

dwie jednostki, po odcinku |inii zwykłej jcelna-ięeha5]Lka. Nie
ma I i m itu j ed nostek pr zer zucany Ch pr zez m iejscowoŚci, jed -

nak na stacji, do ktÓrej nie prowadzi zadna magistrala,
lnoż:na wyładowac albo załadowac tylko jedną jednostkę.

Na stacji, do któĘ prowadzi choc jeclna magistra|a, wo|no
wyładowac albo załadorvac dwie .jednostki.
lB.3. l. Na terytorium przeciwnika magistrale kolejowe są
traktowane jak |inie zwykłe' natomiast po |iniach ztvykłych
nie mozna dokony"wac przerzutow.

l B.4. Lt]t|IT TRANsPoRrÓW

Cracze dysponują okreŚloną |iczbą TRANSPORTOW
ograniczającą |iczbę przerzucanych ocldziałÓw. Jednostka
wykorzystuje jeden TRANSPOKT jeŚli .iest przerzucana

w obrębie jednego frontu. Jednostka Wykorzystuje ko|ejny
transpoń na kaź:c}y kolejny front, na ktÓrym w trakcie prze-
rzutu pokonqje więcej triż | heks.

Przykład
Jednostka przerzucana z Warszawy (24 I I ) do Kowna
(l I I 7) wykorzystuje dwa transpotty. Jednostka przerzucana
z Poznania (23O I ) do Krakowa (3409) wykorzystuje jeden

transpott, ponieważ na froncie galicyjskim pokonuje tylko
I heks. Jednostka przerzucana z Lwowa (35lBl do
KrÓlewca (l2lo) wykorzystuje 3 transpotty, potlicważ n,l
każdytl z trzech frontÓw pol<onąje więcej niż l heks.

|a.4.l. oracz rosyjski moze wykorzystac w każdej fazie
ruchu (ZarÓWno zwykłej'.jak i ruchu odwodÓw) 3 transpońy,
lub moze wykorzystac w danej |azie 6 transpońÓw, ale nie
może wtedy wykonywac przerzutow kolejowych
w najblizszej fazie ruchu.
|a.4.2. Sprzymierzeni t-tlogą wykorzystac w każdej fazie
ruchu (zarÓwno zwykłej, .jak i ruchu odwoclów) 5 trans.
pońÓtv, lub mogą t,vylrorzystac w danej fazie l o trans'
pottów, ale nie mogą wtedy wykonywac przerzutów ko|e-
jorvych lv najbliższej |azie ruchu'

I8.5. ZAPLrc;N,

D|a potrzeb ustalania okrążenia brzegi heksÓw z liniami
kolejowymi, po ktÓrych gracz moż'e Przerzucac wojska
koleją, traktowane są jak jego linie kontroli.

Przyklad
Rosjanie n1ogą przerzucac Luojska kolejq na linii Szawle -
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Kiejdany, gdyż nie przylegaj4 do niej żadne jednostki

Sprzymierzonych. Niemiecka 3SDPRez jest zatem
wokrążeniu, gdyż brzegi heksÓw 07 16 i o8l7 s4 trak.
towane jak rosyjskie linie kontroli.

19. WPROIIIADZEI\IA

Jeż'e|i szczegołowe przepisy nie stanowią inaczej, jednostki

wprowadzane do gry wjej trakcie wjeżdżają na planszę prze.

rzutem kolejowym na początku pierwszej t'azy ruchu
(zwykłej |ub odwodów) w poclanym na karcie scenariusza

posunięciu gracza, Gracz sam wybiera, na ktÓry front

wjeŻdżają. Wprowadzenie lrażdej jednostki (takze patrolu)

Wyn1aga jednego transpońu. Ctracz moŹe opóznic

wprowadzenie swoich jednostek' opÓŹnione wprowadze nia

mogą wchodzic do gry także w fazie ruchu odwodów

wykony"wanej w posunięciu przeciwnika'

20. TAJNA KONCENTRACIA

Clraczmoi:e dokonac przerzutu jednostek nie ujawniając od

razu, do jakie.| rniejscowoŚci pojechały. Nazwę wybranej

nriejscowoŚci zapisuje na kańce tak, by nie rvidział tego

przecir,vnik, a prz,erzucane jednostki umieszcza na polu

u dołu p|anszy (mogą zostac w tym momencie utajnione)'

W pierwszej fazie ruch(lw (zwykłej |ub odwodów) następ-

nego własnego posunięcia qracz ujawnia zapisaną nazwę

i nlieszcza tam pruerzuc'one jednostki. Mogą one natych.

miast wykonac normalny ruch.

20. I. WYIIAGANIA TRANSPOKTOWE

Miejscor'voŚc wybrana jako miejsce koncentracji oraz miejs'

cowoŚci, z ktÓrych przerzucane są tajnie koncentrujące się
jednostki, rnuszą miec połączenie kolejowe z brzegiem
planszy na terytońum własnym lub sprzynierzonyrl. Tajna

koncentracja Wymaga dwÓch transplottÓw w przypadku jed-

nostki będące.j już"na planszy, nieza|eżnie od iloŚci |rontÓw,

po ktÓrych następuje przerzut. Tajna koncentracja jednos.

tek wprowadz-anych do gry wymaga l transpońu na jednos.

tkę.

2O.2. LICZ]B A JEDNOSTEK

craczowi wo|no przerzucic w ce|u tajnej koncentracji więcej

jednostek niż moż'e wyładowac w wybranej miejscowoŚci.

Są one wyładowywane w najbliższych od niej miejscowoŚ-

ciach, do których nlozliwy jest przerzut,

2O.5. INTERWENCJA PRZE'CIT,ry|I|KA

JeŚli rv międzyczasie przeciwnik zajmie wybraną miejs-

cowoŚĆ |ub znajdzie się w jej sąsiadztwie, jednostki gracza

wyładowywane są W najblizszych kotrtrolorvanych przez

niego miejscorvoŚciach nie przylegających do przecirvnika

i nie mogą wykonac ruchu.

2O.4. WYWIAI)

Zachor'vanie tajnoŚci koncentracji moze się nie powieśc. Na

końcu własnego posunięCia gracz wykonujący tajną kon-

centrac-ję wykonuje rzut kostką. JeŚli korlcentrac.ję

przeprowadzają Sprzymierzeni, ll'ynik I l lub |2 oznacza,

że wy,viad rosyjski odkrył miejsce korrcentracji - qracz tnusi

ujawnic nazrvę miejscowości. Pozostałe wyniki tajnoŚc

zostatta zachow ana. Miejsce rosyjskie.i taj nej koncentracji

jest ujawniane przy rvynikach lO-12.

2o.5. DoŁĄczANIE PATKoLI

Do tajnej koncentracji mogą byc dołączorre Patrole

pozostające poza p|anszą. Wprowadzenie ich tą rnetodą

zmniejsza pulę dostępnych przerzutÓw tak jak w przypadku

normaInych wprowadzeń.

2T. SZIABY AKIIIT

Aby oddac liczne utrudnienia i mozliwoŚci wynikające z

koordynacji dz'iałan na szczeblu armijnym, do gry ,,ostatnia

Wojna Cesarzy" wprowadzono jednostki SZTABOW ARMII'

które decydują o DoWoDZENIU jednostek.

xxxx 4 { zasięg1 clowoelzenia
' ! r

l0 { odpornoś<-

2r.1. DOWODZEF{IE

Jednostka jest DoWoDZoNA, jeśli znajduje się w zasięgu

dowodzenia własnego sztabu armii i i:adne z nich nie jes[

okrąż:one. Ani rodzaj terenu, ani obecnośc wojsk i linii lron-

troli przeciwnika nie mają wpłyrvu na zasięg dowodzenia,

o ile nie porvodują okrążenia.

2l.|.t.JeŚ|i jednostka atakująca nie jest dowodzrlna,

szansa powodzenia ataku maleie o 2'

2|.|.z.JeŚl i  jednostka rozpoczyna lub kończy odwrót nie

będac dowodzoną, jej odpornoŚc maleje tak samo jak

w przypadku odwrotu w okrązeniu.

2 | .2. DzlAŁA|{|A szTABÓr'U

Sztaby arrnii posiadają możliwoŚci marszowe rÓwne ich

I  x r x=xl
J  - Y

;&
2-9
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zasięgowi dowodzenia. Dla potrzeb walki siła bojowa sztabu
odpowiada sile bojowej rozbitej jednostki o początkowej
sile l (patrz reg. B. l.2). Atak na samotnie stojący rozbity
sztab jest zawsze udany. Niemiecki i austro.węgierskie szta-
by mogą byc utajniane tak jak inne jeclnostki, natomiast
rosyjslr ie nie. Utajniony sztab nie zapewnia innym
oddziałom dowodzenia.

21.3. BiO,IBICID SZIA"BU

JeŚli sztab armii został zaatakowany i uległ rozbiciu, musi
zostac rvykonane spmlvdzenie odpornoŚci wszystkich jed-
nostek będących w zasięgu jego dowodzenia w chwili ataku.
Wyjątkiem są jednostki, ktÓre mogą byc dowodzone przez
inny sztab znajdujący się rv mniejszej odległoŚci od nich niż
sztab rozbity. Jednostki utajniorle są ujawniane. OdpornoŚc
sprawdzanych jectnostek jest ponlniejszana o wielkoŚc
zasięgu <lowodzenia rozbitego sztabtl. Sprarvdzanie
odpornoŚci następuje rowniez w przypadku ponownego
rozbicia lub kapitulacji sztabu, jednak jedna jednostka
moze byc z por,voclu rozbicia sztabu sprawdzana tylko raz w
posunięciu' nieza|eznie od liczby sztabÓw rozb|;.anych w jej
pobl izu.

Przykłac|
Po ataku nienieckiego IKR sztab rosyjskiej I Amtii ulega
rozbicitt, )prawdzeniu odpornoŚci podlega III i XXw I1otpus.
I1orpus Kawalerii owardii był poza zasięgienl dowodzenia,
a dla II ł1orpusu ł1aukaskiego sztab Io Annii był bliższy od
sztabu l Annii, Po odjęciu zasięgu dowodzenia (2)
lII Korpus ma odpornośc 7, a XXVI Korpus odpornoŚc 5,

2I.4. ODWROT ARJTruF{Y

Jednostki inne niz sztaby mogą wycofywac się w kierunku
sztabu armii, rv zasięgu dowodzenia ktÓrego się znajdują.
Kierunek ta|ri .jest traktowany jak właŚciwy kierunek odwro-
tu. Decyzja graczz1, CZy jednostka wycofuje Się
w geograficznym kierunku oclwrotu, czy w kierunl i ,u
własnego sztabu, musi dotyczyc obu heksów odwrotu,
chyba że zmiana kierunku powoduje zmniejszenic ujem-
nych modyfikacji.

Przykład
Rosyjski XIX Korpus w przypadku odwrolu tnusi się wycofac
najpienv na heks z XVIII Korpusem. Jest to oc]wrÓt atmijny,
a więc rve właściwynl kienłnku. Dnłgim heksem o:lwrotu
musi byc heks ze szlabem 5 Annii, gdyż zmiana kierunku
odwroLL! na geograficzny nie ztnniejsza ujemnej morl.yftkacji
odponlości (w obu przypadkach odwrÓt następuje we
właściwyttt kienm]iu i nie przez linie kontroli). XXV Korpus

wycofuje się na wschód na heks z XIX KorPusem. odwrÓt

ten nie może byc uważany Za odwrot armijny, gdyż jednos.

tka na jego początku nie była w Zasięgu dowodzenia 5 Ar-

mii. Dalszy odwrót na heks z XVIil Korpusem może byc

uznany Za odwrÓt annljny, gdyż następuje zmniejszenie

ujemnych modyfikacji odporności. XVII| Korpus po oclwro-

cie na sztab wykonuje odwrot na wschód, jako odwrÓt we

właŚCiwym kierunku, XwI l1orpus wycofuje się nĄpienv w

kierunku sztabu, lecz dalej musi 5ię juz wycofac w złyn

kierunku ijego odpomośc maleje w wyniku odwrotu o I,

2I.5. RUCH W KIERI.JI{KU SZTABU

PrzejŚcie przez linię kontro|i przeciwnika związane z Prze-
kroczeniem duzej rzeki, grzbietu gÓrskiego |ub wejŚciem na

teren bardzo trudny (reg.6,2.2) wykonac nlogą rÓwnież nie

rozbite jednostki pozostające w zasięgu dowodzenia

własnego sztabu armii i wykonujące ruch W.iego kierunku.

Nie rozbite jednostki pozostające w zasięgu dowodzenia

sztabu armii mogą przechodzic przez |inie kontroli przeciw.

nika w terenie bardzo trudnynr, przy przekraczaniu dużej

rzeki lub grzbietu gÓrskiego rórvnież W przypadku odwrotu,
jeśli wycofują się w kierunku tego sztabu. Jednostki w prz-y-

padku takiego ruchu lub odwrotu ulegają automatycznemu

rozbiciu.

Przykład
Austro.węgierski Korpus floffmana ]11oże Vykonac ruclt lub

odwrÓt na helśs 4l 16, gdyż znajduje się w zasięgu

dowodzenia sztabu 2 Atmii i ruch ten czy też odwrÓt odby-

wa się w jej kierunku, 52DP nie może wykonaĆ takiego

n]Chu ani odwrotu, gdyż w jej przypadku nie jest to tu

kierunku sztabu.
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2 I .6. DOWODZEF{IE SOJUSZT{IKAJTII

Najwyżej jedna jednostka niemiecka moze byc dowodzona
przez sztaby austro.węgierskie i rvzajemnie. JeŚli więcej niż
jedna jednostka któĘŚ z tych armii jest w zasięgu
dowodzenia sztabÓw sojusznika, wybÓr tej' ktÓra jest

dowodzona, moze byc clokonany w dowolnym momencie,
lecz nie może u|ec zmianie w tym samym eŁapie. Dla
potrzeb dowodzenia Legiony traktowane są jak jednostlri

austror,vęgierskie.

Poznane dotychczas reguły Pozwalaj4 na rozegranie scenar.
iusza Ro5YJ5ł1I WALEC, Jego kilkakrotne rozegranie zale.
cane jest przed prze iŚeig!-ś]oc]abzyeb plzePisÓw.

s ' . '* ' .4i  ' ' '  '+r '  ;^ l: jrĆ
. t _ * "

B. BOSYJSKI WALEC

W początkach listopada ZaCZyna toczyc się na zachÓd c[ługo

oczekiłuany ,,roqjski walec,,. Wojska niemieckie i austro.
węgierskie szukaj4 sposobtl potustrzymania go w głębokim

odwrocic i konl ruclerzen iu.
ora ttwa 4 etapy. Podane połliżej reguły B. l. B.5 obowi4zujq
tylko w lytn scenańusztt.

B.I. OBSZAR GRY

Ora toczy się na froncie polskim, Jednostki nie mog4

dobrowolnie opuszczaĆ tego terenu. Jednostki zlnu'szone

do odwrotu poza ten obszar lub rozpoczynajqce grę na hek.

sach przylegaj4cych, musz4 jak najszybciej na niego wrocic,

8.2. WPROWADMNIA SPECIALFIE

Jednostki, które obclk daty wprowadzenia mĄą podany

nulner heksa, umieszczane są we wskazanyn miejscu na
początku pieruszej fazy ruchu podanego etapu i mog4 się
w tej fazie ruszac, poza przypadkiem, gdy jest to faza rucltu
odwodÓw, a wskazany heks przylega dojednostki przeciw-

nika.
B.2.1. Rosyjskie jednostki, ktÓrych miejsce wprowadzenia

oznaczono ,,oÓma Wisła,,, wchodzą do gry poprzez tę rzekę
na odcinku KrakÓw - Dęblin (wł4cznie), ponosząC notmalne
koszty jej przekroczenia, przez dowolny odcinek wolny od
]inii kontroli przeciwnika. w zasięgu dowodzenia własnego
szlabu.
B.2.I. Rosyjskie jednostki, których miejsce wprowadzenia
oznaczono ,,Dolna Wisła,,, wchodzą do gry poprzez tę rzekę

na odcinku Toruń - Modlin (włącznie), ponosz4C nomtalnc

koszty jej przekroczenia, przez dowolny odcinek wolny od

]inii kontroti przeciwnika, w zasięgu dowodzenia własnego

sztabu.
8.2.3. N iemieckie jed nostki oznaczone j ako,,tajna konce n -

tracja" pojawiaj4 się w nliejscowoŚci wybranej ^ieclno
posuniecie wcześniej, zgodnie z zasadami tajnej koncen-

tracji (reg.2o)' JeŚli jednostki wczeŚniej obecne W grze

przeprowadzaj4 w dan1łn pc.;sunieciu tajn4 koncentracje

wprowadzenia te są do niej doł4czane.

8.2.4. Jednostki oznaczone "kolei" wprowadzanc s;t zgod-

nie z stanclardową regułą 19'

B.3. rcRTYFIKACIE

obowi4zuj4 identyczne reguły ataku na foffikacje,jak l, re.c7ule

A.3.

8.4" LICZBA PATROLI

DIa potrzeb tego scenańusza lic'zba patroli nlożlituycll do

wykorzystania jest ogrtlniczona do 6 dla Sprzyltilerzr>nycłl

i do 4 dla Rosjan.

B. 5. W ARUF{KI ZWYCIĘ9TWA

Rosyjskie cele terenowe:

Katowice - IOPZ

Afiwice - 6PZ
pozostałe miejscowości na terytorium )przynlierzonych

2PZ
CeIe terenowe SPrzYmierzonYch:

ŁÓdŹ.2PZ
B.5"I. Gra kończy się strategicznym zwycięst.wenl

)przytnierzonych i zostaje natychnliast przeruana, .jeŚli

z<Iobęda oni Warszawę.

B.5.2. ara kończy się rosyjskitn zwycięstwem strate-

gicznym, jeśti przynajmniej jeclna clowodzona rosyjska jed

nostka dojdzie do zachodniego brzegu rnapy.

B.5.3. Gracze otrzyrnuj4 róvunież punkty zwycięstwa za:

. rozbicie jednostki przecilunika (rownież ponowne) - tyle, ile

wynosi jej siła ]ub zasięg dowodzenia,
- eliminację jednostki przeciwnika w okrążeniu - 2 razy tyle,

ite wynosi jej siła |ub zasięg dowodzenia,
- każdy nieudany atak przeciwnika - l PZ'

22. ZAOPATR'ZEIffi,

?oziom zaopatrzenia iest
dzielnie na TORACH
oznacz.nikow

ustalany dla każdego frontu od-

ZAoPATRZENlA za pomocą

W
f ront rvscho<lnioltruski

P
ront porfront galicyjski f sk i
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Tory zaopatrzenia wydrukowane są w dwÓch zesŁawach -
jeden na wewnętrznych stronach pudełka, drugi na kańach
scenariuszy dodatkowych. Każ'dy z graczy powinien umieŚ.
cic swÓj tor obok planszy, wybieĘąc ten z zestawów,
ktÓrym wygodniej mu się posługiwac.
Na początku własnej fazy zaopatrzenia gracz otrzymuje
punkty zaopatrzenia (ZAP) i rozdzie|a je pomiędzy |ronĘ.
Liczbę otrzymywanych ZA? oraz początkowe poziomy
zaoPatrzenia podają reguły scenańuszy. Raz przydzie|one
ZA? nie mogą byc przenoszone pomiędzy frontami' Cracz
może przydzielic na jeden front nie więcej niz B ZAP na etap.
I|oŚc wydawanych ZAP za|eĘ od charakteru działan. Poziom
zaopatrzenia na końcu fazy zaopatrzenia nie może
przekroczyc 24.

22. l. CIIARAKTER DZAŁAŃ

Wojska gracza robią na danym froncie PAUZĘ OPE'RACYJNĄ'
jeŚli nie wykonują na nim w danym posunięciu zadnych
atakÓw' Wojska prowadz4 DZIAŁAN|A ocMNlCZoNĘ, jeŚli
wykonują l |ub 2 ataki, i prowadzą oFENSYWĘ' jeśli
wykonują więcej ataków' Jednostki w trakcie palzy opera-
cyjnej nie mogą rozpoznawac W ogÓle' a w trakcie działan
ograniczonych mogą rozpoznac jednostki przeciwnika
najwyżej na dwu heksach. W przypadku ofensywy nie ma
limitu rozpoznania.

22.2. KlosTrY DZAŁAŃ

Pauza operacyjna nie powoduje wydawania ZĄP. Działania
ograniczone kosztują 3 ZA? a ofensywa 9 ZA?, Clracz może
ponieśc koszty charakteru działań jednocześnie z rozdzie-
laniem zaopatrzenia lub w t1łn momencie, w ktÓĄ,m
wykona atak decydujący o przejŚciu do działań bardziei
kosztownych.
22.2.l. Heksy przylegąiące do granicy pomięc|zy dwoma
frontami traktowane są dla potrzeb tej reguły jako heksy
wspÓlne. o tym, czy jednostki na nich się znajdujące przyp.
isac jednemu czy drugiemu frontowi, decyduje gracz
atakujący.

22.3. IńOszTY NIEPOWODMFilA

JeŚli atak nie powiÓdł się, a rezu|tat rzutu kostką był
nieparzysty' aŁakujący traci |ZAP na froncie' na ktÓry'm atak
miał miejsce. JeŚli broniące się jednostki miały 4PS lub
więcej, atakujący w przypadku niepowodzenia zawsze traci
|ZA?, natomiast nieparzysty wyrik rzutu kostĘ oznacza
dodatkową stratę | ZAP.

22.4. |ńo.s.TIY ZEBRAIIIA JEDNOSTT{I

Zebranie każdej rozbitej jednostki kosztuje ty|e ZAP, i|e ma
ona PS, aw przypadku sztabu armii tyle ZAp,ile wynosijego
zasięg dowodzenia. Koszty ponoszone Są na t}.rn froncie, na
ktÓr}m jednostka się znajduje. Jeśli gracz nie ma wystar-
czaj4cej i|oŚci zaopatrzenia' nie może przystąpic do prÓby
zbierania.

22. 5. KRY ZIS ZAOPATRZEIIIOWY

Jeśli na dan1tn froncie gracz posiada zaopatrzenie na
poziomie 6 lub mniejsz;tn, szansa powodzenia jego ataków

na tym froncie maleje o 2, zas szansa powodzenia atakÓw
jego przeciwnika rośnie o |. ?rzy Łakim sŁanie zaopatrzenia
podniesienie jego poziomu o l wymaga 2 ZA? aż do uzyska.
nia poziomu 7. JeŚli poziom zaopatrzenia wynosi o, jed-

noslki nie mogą alakowac.

22.6. TAJNE ZAPASY

Rozdzie|ając zaoPatrzenie, gracz nie musi ujawniac, dokąd
ono trafia. Dzięki temu można ukryc przed przeciwnikiem'
na ktÓrylm froncie planuje się ofensywę. Częsc lub całośc
rozdzie|anych ZAP może zostac zapisana na kartce
i ujawniona w najbliższej własnej fazie zaopaLrzenia. Nie jest

możliwe dobrowo|ne qjawnienie zapasÓw wczesniej. Przy
procedurze tajnych zapasÓw obowiązują takie limity przy.
dzielanych ZA?, jak zwykle oraz takie same, jak w przypad-
ku Ęnej koncentracji (reg.2o) reguły działania wywiadu.

25. ATAKI SPEC.IALI{E

Clracze mog4 zwiększyĆ szansę powodzenia ataku swoich
wojsk przeprowadzając ATAK Z DE'TERM|NACJĄ (tylko
Sprzymierzeni) lub ATAK DESPERACKI (tylko Rosjanie).
Sprzpnierzeni .ogą Łakźe atakowac Ze Wsparciem ARTY-
LERII.

23.I. ARTYLERIA

Cracz dowodzący Wojskami sprzymierzonymi ma prawo do
przydzie|ania wsparcia ańyleryjskiego do 5 atakÓw
W posunięciu . po jednym na każdy front. Szansa
powodzenia takiego aŁaku roŚnie o l, a odpornoŚc jednos-

tek broniących się ma|eje o l . Każdorazowe wsparcie kosz.
tuje |ZN|P na front' na ktÓrym atak ma miejsce' Aby wspar-
cie mogło byc udzielone, przynajmniej jedna jednostka

atakująca musi byc dowodzona'

23.2. ATAIń DESPERACI{I

Szansa powodzenia aŁaku desperackiego rośnie o 2, |ecz
wszystkie atakujące jednostki muszą przejsc sprawdzanie
odpornoŚci, nieza|eżnie od jego wyniku. Sprawdzenia
dokonuje się Po odwrocie a przed pościgiem. Dla potrzeb
tego sprawdzania odpornośc jednostek ma|eje o 2, W ataku
desperackim muszą uczestniczyc co nąjmniej 4 punkty siły.

23.3. ATA"IT Z DETERIIINAC.JA

Szansa powodzenia ataku z determinacją roŚnie o 2, lecz
nieza|eżnie od jego wyniku aLakujące jednostki o si|e co
nąjmniej 2PS i odpornoŚci lo lub l l muszą Zostac rozbite.
Ataku z determinacją nie można przeprowadzic' jeśli takie

jednostki nie biorą w nim udziału. Atakujący sam wybiera'
które jednostki s4 rozbite.

23.4. LICzr'A ATAI{ÓW

Rosjanie mogą Przeprowadzic w posunięciu jeden atak des.
peracki' a Sprzymierzeni jeden atak z determinacją.
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24.OKOPr

Korpusy piechoty mooą budowac |inie okopÓw oznaczane
za pomocą żetonów:

Jednostka rv posunięciu może wybudowac.jedną taką linię.
Gracz podejmuje decyzję o budowie okopÓw we własnej
fazie zaopatrzenia, wydając |ZA? za każdy umieszczany na
planszy oznacznik okopÓw. Jednostki budujące okopy nie
mogą W clanym posunięciu ruszac się ani atakowac. Atak
na heks z okopanli przez|inię okopow powoduje zmniejsze-
nie szansy powodzenia o l. Liczba oznacznikÓw znąjdująca
się na.jednym heksie nie wpływa na wie|lroŚc nlodyfikacji.
olropy wpływają na walkę niezaleznie od tego, ktÓra strona
je stawiała. Nic mogą byc one przesuwane'

24.I. RE OIYY I.JM(rcNOF{E

Kejony umocnione traktortiane są jak okopy na stałe
umieszczone na planszy. Umocnienia Warszawy i Lwowa
mają siłę 2 - o tyle zrnniejsza się szansa powodzenia przy

ataku na nie.

24.2. N|s7fzENlE oKoPÓW

Korpusy piesze mogą we własnej fazie zaopatrzenianiszczyc

okopy na zajnlorvanym heksie. Niszczenie okopÓw nie
Wymaga wydawania ZA?, |ecz jednostka niszcząca nie może
w tym posunięciu ruszac się ani atakorvac' Rejony umoc-
nione nie mogą byc niszczone.

24.5. ptA"|{DżunsnrE DoŚt/v|ADczENtA

Wojska rosyjskie, po doŚwiadczeniach wojny z Japonią
l9o4-|9o5, zdecydowanie większą urvagę poŚwięcały
umocnieniom polowym. Dwa rosyjskie korpusy piesze znaj-
dujące się na jeclnym heksie mogą postawic okop bez straty
ZA?.

25. TWMRDZE

Twierdze nie mogą byc zajmowane przez przeciwnika w
fazie ruchÓw' Przyjmuje się, że kazda twierdza ma własną
załogę, która broni się nawet wówczas' gdy nie ma tam nor.
malnych jednostek. Każda twierdza posiada swoją siłę, zaz-

naczoną na jej heksie; odpornoŚc załogi pustej twierdzy
wynosi 6.

25.t. tzoLAcJA

Twierdza jest izolowana, jeŚlijest w okrążeniu i nie pozosta-
je w zasięgu dowodzenia rvłasnego sztabu armii. Wojska
w izolowanej trvierdzy nie mogą jej opuszczac przez |inie
kontroli przecir'vnika, poza przypadkiem poŚcigu (reg' |o).
Wojska lvykonujące atak z izo|owanej trvie rdzy muszą nieza.
leżnie od jego rezultatu przejŚc sprawdzenie odporności.

25.2. ATAK NA TWIERDZĘ

Przy ataku na twierdzę jako siłę obrońcy przyjmuje się sumę

jej siły i PS jednostelr w niej stojących. Powodzenie ataku

nie jest jecinoznaczne ze zdobyciem twierdzy. ?rzy takim

rezultacie obrońca sprawdza odpornoŚc najlepszej jednost'

ki (Poza rozbitymi jednostkami o sile l i sztabami) powięk-

szonąo siłę twierdzy. JeŚ|i wojska obrońcy ulegną rozbiciu'

twierdza jest zdobyta - wojska w tr'vierdzy izolowanej lub ze

wszystkich Stron otoczonej przezjednostki wroga są elimi-

nowane.
W pozostałych przypadkach wycofują się' Jeśli jednostlla

obrońcy pomyŚ|nie przejdzie sprawdzenie odpornoŚci,

wszystkie wojska pozostają na srvoich rnie.iscach, takze jed-

rlostki rozbite , znajdujące się w izo|owanej twierdzy.

25.2.|. Przy ustalaniu szansy porvodzenia ataku nie mają

zastosowania zadne modyfikacje poza ańy|eńą teg,23).

25.2.2. ?rzy sprawdzaniu odpornoŚci stosowane są tylko

modyfikacje wynikające ze stosutlku sił, przewagi odpornoŚ-

ci (reg.B.S) i użrycia ańylerii. OdpornoŚc wojsk lv okrążonej

twierdzy oraz jednostek broniących twierdzy na tery{ońunr

sojusznika maleje dodatkowo o l.

Przykład
Niemieckie jednostki o ł4cznej sile BPS, przy wsparciu arty-

leii atakują twierdzę w I1ownie, brcnion4 przez XX Kotpus.

Siła obrońcy wwosi 4Ps - 2Ps korpusu i 2PS twierdzy.

1zansa powodzenia ataku po modyfikacji wytlikĄqcej

z użycia aftyteii, wynosi 9. W przypadku powodzenia ataku

sprawdzana jest odpomoŚc XX Korpusu. Jest ona powięk-

szana o siłę twierdzy, a pomniejszana o l na podstawie sto-

sunku sił, o I na skutek niemieckiej przewagi odporności,

o l na skutek okr4żenia i o I w wyniku użycia ałtyleńi'

UĘcie wojsk drugiej linii nie ma wpływu na odpomoŚc

wojsk w twierdzy. W sumie odponloŚc XX Kotpttsu wynosi

więc 7, Przy wynikach B.I2 twierdza jest zdobyta, a rozbity

XX ł1otpus wycoĘe się. odyby jednak na heksie l l 19 nie

było sztabu I Atmii, twierdza byłaby izolowana, a w przy-

padku jej zdobycia kc>tpus nie mÓgłby się tuycofac i byłby

eliminowany.

25.5. ZDOBYTA TWIERDZA

Zdobyta twierc|za przykrywana jest odwrÓconynr

oznacznikiem okopÓW i nigdy nie może już powrÓcic do

swojego początkowego sta[usu. od tego motrrentu trak'

towana jest jak rejon umocniony o sile rÓwnej si|e twierdzy.
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25.4. DOWODZEI\IE W TWIERDZY

Wojska w twierclzy Są zawsze dowoc|zone (reg.2l ,2), a|e jed.
nostki rozbite nie nlogą przystąpic do próby zbierania, jeŚ|i
l wierdza jest clkrązona'

25.5. oBLĘżENIE

Wojskom będącym w twierdzy nie grozi kapitu|acja wskutek
nieudanego wybicia (reg'B.7)' jeŚli surrra ich PS rlie jest
większa niz 2. Jeśli w trvierdzy iub w kotle, wewnątrz które-
go znajduje się trvierdza, nzr końcu własnego posunięcia
znĄdu.ją się okrążone jec|nostki o si|e większej niż 2?3,
sprawdzania kapitulacji nie c|okonttje się przez' tyle etapÓw,
i le wynosi siła twierdzy. JeŚ|i trvierc|za nie zostanie:
odblokowana, na koniec kaźdego następneqo posurrięcia
spralvclza się cldpornoŚc wyblane j .jednostki powiększając ją
o siłę trvierdzy i pomniejszając o iloŚc PS w kotle. W przy.
padlru rr:zbicia tęj jednostki twierclza liapituluje.

25.6. POKZUCEF{IE TWIERDZY

JeŚli t't.o.iska t'v atakorvanej, izolowanej twierc|zy nie są ze
wszystkich stron otoczone przez jednostki przeciwnika,
mogi] Zreirygnowac z .jej obrony. obccnoŚc trvierclzy jest
rv takim rvypadku ignorowana - atah wykonuje siq: werllugl
nclrnraIne.j proccdtlry. W przyp:.lclku 1lrzegranej obrończl
moze rvykonac odrvrÓt a irvierclza zosta.jc z<lobyta.

26. PRZYCZÓŁI{I MosToWE

Prz'yc.zołki tnostowe r'v przypadku ataku od fiontu, a takż'e
w przypadku zciobycia, trakto'uvane są identyczrlie .jalr
trvierdze. Wojska na ich terenie są ZaWsZe dowodzone. W
razie o|tążenia wojska na przyczoł|lu pocllegają jednak nclr-
malnym regułonr. a nie regułom oblęfenia (reg.25.4).
obecnoŚc przyczołka nie ma wpły'lr'u na walkę jeŚli wojska
na ninl się znajdujące są zaatakorvane oc| tyłu'

26.l. ATAI{ z DWÓCH sTRoN

JeŚ|i częŚc jednostek atakuje obsadzony przyczołek
mostowy od frontu, a częŚc od tyłu, siłę przyczÓłka c1o|icza
się do PS broniących się jednosteli' jednak atak wykony-
wanyjest weclług zasad nornlalnych a nie ataku na twierclzę.

26.2. zAJĘcIE BEz [[IALI{I

Nie obsadzone wojskami po|owymi przyczołki rnostowe
mogą byc zajmowane bez wa|ki od tyłu, za(owno w fazie
ruchu, jak i atakÓw. Jednostka przec| zajęciem przyczołka
rnusi byc ujawniona.

27. PoDZAŁ KoRPUsoW

Niektcjre biorące uclział rv grze korpusy mogą zostac
podzielone na operujące sarnodzielnie cl}łt'izie. Podzielone
lrorpusy możrla odtworzyc przez połą<'zenie tych clywizji.
Dywizje pochodzące z- podz-iału korpusÓrv posiaclają obolr

swojego numeru rownież' nurner macierzystego korpusu'
Dyrvizje takie oraz korpusy' ktÓre mogą zostac podzielone,
oznac.zono gwiazdką W prawym górnym rogu'
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Podziałuiłączenia korpusÓw można dokonac w fazie zaopa.
Lrzenia lub na Początku pierwszej fazy luchu Własnego

Posunięcia. Korpusy rclzbite nie mogą byc dzielone, a
rozbite dynvizje łączone w korpusy. W przypadku podziału

r'rtajnionego korpusu jego dywizje mogą pozostac utajnione.
?rzy połączeniu dywizji w korpus jedną z nich Wo|no
zastąpic inną jednostką o iclentycznej sile, odpornoŚci i nar-

odowości. CzęŚc korpusÓw rozpocfyl la grę jalro już

podzielone.

Poz n a n e dotychc zas reguł.v- poz wa l aj a n łl rozegranie' sce n a-
riusza OFENSYWA ITIUDENBUROA. Jego kilkakrotne rctze-
graniĆzalecancjcs

C. OFENSYWA TIIFIDEFIBURGA

Zwycięstwa pod Tannenbetgiem i nad Jeziorami Mazurskimi
utllclżIiwiają Niemcom przerzut większych sił na ponloc

osłabi<>nemtl sojuszniko|Ą/i. Rosyjskie dowództwo musi
rozstrzygtląc, czy kontytluowac natarcie w oalicji, czy też
stawic czoła l\iełtlcom na Zachód od Wisły.
ora ttwa 6 etapów. Podane poniżej reguły C. l- C.7
obowi47uja lylko w L1tn scettańuszu'

C.I. OB'ZAR GBY

Gra toczy się na frontach: trlcllskim i galicyjskint Jectnostki
nie mogą dobrou,olnie opuszczac tego terenu. Jednostki
zmuszone c]o oc]wrotu poza ten obszar muszą jalś nąjszyb
ciej na niego wrÓcic.

C.2. EKRAII I{AWALEBYJSKI

Rosyjskie korpusy kawalerii, ktÓre jako położenie
początkowe mają podane ,,ekran,,, ttlcsgą byc dowolnie
rozmieszczane na helśsach Podanych w ]<arcie sccnariusza.
Na tych 1>olach mogą byc tólłtlież roznieszczone rosyjskie
patrole.



22

C. 3. WPBOWADZEMA SPECIALNE

Rosltjskie jeclnostki oznaczone jako,,tajna koncentracja"
pojawiĄą się w miejscowości wybranej jedno posunięcie
wcześtliĘ, zgodnie z zasadami tajnej koncentrac.ii (reg'2o).
JeŚli jeclnostki wczeŚniej obecne w grze przeprowadzĄą
w danytn posunięciu tajn4 koncentrację, wprowadzenia te
są do niej dolączane.

C.4. LilIIIT ZAOPATRZEFIIA

Sprzynierzeni otrzytnują t,u każdylt posutlięciu I6 ZAP a R<>
sjanie I2. Pocz4tkowe poziomy zaopatrzenia Wnosz4:

f rctnty Calicy.jsl<i

Sprzytnierzeni

Rosjanie

C.5. zpIIAFtY 5KŁADU

Na slutek eiiminacji rosyjskiej 2DP w składzie XXIII łśorpusu
została ona zastqpiona przez I BStrz. W składzie V Korpusu
)yberyjskiego 12 Syberyjska Dywizja StrzelcÓw Została
zastąpiona przez 79DP. W skladzie Kotpusu Kumnera 95
Dywi zję Landsztunn u zas!ąpiono Dywi zj4 Nikicia,

C.6. ZI'OBYTE WIOCFI'EF]IA

Austrt>węgierskie przyczoł}<i mostowe w Jarosławiu i l1aliczLl
zostały już zclob1te i są traktowane jak Ęony umocnione"

C. 7. WARUFIKI ZWYCIESTWA

CeIe terenowe Spr4łmierzonych:
- Warszawa, LwÓl-u po 6PZ
'StanisławÓw, Lublin, Dęblitl po 2PZ
Rosyjskie cele terenowe:
'Przenlyśl, Katołvice, oliwice po BPZ
- ŁÓdz, Nowy 1ącz, Tamów pO 2PZ
- każda .jeclnostla na tę4ll1'lyi111tl Niemiec lub Nizinie
Węgierskiej (,teren Czvsty na połuclnie o<I l1arpat) IPZ
. Prze'nlyśl tu okrqżeniu l PZ
C.7.I. Gracze otrzymują również punkty zwycięstwa za:
- elimintłcjc .jec|nostki przeciłvnika poprzez jej pon<>łvne
rozbicie tyle, ilc wynosi jej siła lub zasięg dotuodzenia
- eliminację jadnostki plrzccittlnika w okrążeniu - 2 razy tyle,
ile wynosi jei siła lub zasięu riowodzenia
- posiadanie przez 1;rzeciwniktl na kcłticu g1! poziotllu
zaopalrz<:nia poniż<j 7 - sPZ za fiotlt.

28. ELIITIINAC*IA JEDNOSTEK

W grze li,anrpanijnej rric rvszvstl<ie lvyeliminorvane jeclnostki

traktuje się talr sanlo. Jeclnostlri rvyelinlinolĄ/.]ne ws|rutek
dwukrotnego rozbicia n'łogą zostac odtrvorzone, jeŚli
W chwi|i el iminacj i rr ie znajr lorłlały się w okrązeniu.
Jednostki wyelimiIror'vane wskutelr lrapitulacji i te, które
t'v chtvi|i powtÓrnego rozbicia były lv okrążcniu, nie nlo!]ą
byc odtwarzane. Za jednostkę lvyelimino\'Vaną, ale trlozliwą
clo oc|tworzenia. gracz otrzymuje tyle 1lunktów Zwvcięstwa'

ile wynosi jej siła lub Zasięg do\Ą/oclZenia. Za.iednostkę prze-

ciwnika Wyeliminowaną nieodwracalnie gracz otrzymuje

dwukrotnoŚc tej liczby.

28. I. ODTWAIIZANIE JEDNOSTEK

Jednostka odtwarzana moze zostac umieszczona na

własnym początkowym terytorium w miejscolvoŚci od-

dalonej o co najmniej 5 heksy od jednostek przeciwrriha

w fazie zaopatrzenia drugiego posunięcia po eliminacji.

Odtrvorzenie jeclnostki wymaga wyclania na odpowiednitll

froncie ty|e ZA?, ile wynosi dwukrotIloŚc.jej siły lub zasięgu

clowodzenia. Jednostka odtworzona jest rozbita i nlusi się

zebrac. Nie Inozna przystępowac clo prÓby zebrania

W posunięciu, w ktÓrym jednostka została odtworzona.

2B.2. KozWĘzYWA|{|E JEDNoSTEK

Dywizje o odportloŚci 7 lub 5 mogą Zostac rozwiąZane \Ą'C

własnej fazie zaopatrzenia. Za każdą rozwiązaną dywizję,

nieza|eżnie czy jest rozbita, czy nie, gracz otrzymuje 2ZAP

na froncie, na ktÓrynl rrra to miejsce' Jednostki rozwiązane

nie mogą zostac odtworzone' Na froncie, na ktÓry'm gracz

rozwiązał dywizję, nie moze w danym posunięCiu zarządzic

ofensyrvy. Rozwiązanie jed nostki n ie porvod uj e straty pu n k-

tów zwycięstwa.

28.3. WCIELEI\M

JeŚ|i na heksie z rozwiązywaną .jednostką znajduje się

rozbity kolpus tej sarnej armii, gracz Zamiast poclnieŚc swoj

poziom zaopatrzenia może podjąc clecyzję o wcieleniu

dywizji do tego korpusu. Korpus jest natychmiast zebrany

bez dodatkowych koSZtóW W ZAĘ nawet jeŚ|i ma siłę 3. Nie

można wcielac dywizji clo korpusu, który podjął juz

w dany'rrr posunięciu PrÓbę Zbierania.

2A.4. JEDNOSTKI MAI(SZOWE

Austro-r'vęgiers|rie jednostki o odporrroŚci 5 nie nro.gą

rv przypaclkrr rozbicia byc zbierane.

29. LMIT ZAOPATRZENIA

W trazdyrrr posunięcirr Sprzymierzetli otrzyrluja 20 Z^?

:t llosjanie l5. Sprzymierzeni nlogą otrzy'lnac dodat}rotr'o

2 ZA? Itosztęlłr jeclnego punl(tu zwycięstrva |ub zt ZAP lrosz-

tell1 trzech punktorv zwycięstr'va. Moga oni rÓrtnicz f l.CZ}g'

nowac z przydzie|enia 2 |ub 4 Z.A? r>trzynltlią( \t, Zallli.ltl

odpowiedrrio l i 2 punkty Zwycięstwa.

29.|. Yoz|aM PoczĄTKoWY

Początkowe poziorny ZaopŹitrzenia:

Fronty

Sprzyrnierzeni

Rosjanie
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30. MOBILIZAC'A

Armie austrowęgierska i rosyjska wysyłając przeciw sobie
mobilizowane na terenie całego kĘu wojska, maksymalnie
wykorzystywały przepustowoŚc swojej sieci kolejowej. Ich
jednostki' pojawiąjące się jako wprowadzenia w pierwszym
etapie, przypisane są miejscowoŚcionl, przewidzianym
planem mobilizacyjnym. W pierwszej fazie ruchu muszą byc
przerzucone do tych właŚnie miejsc. Nie obowiązują |imity
przerzutow, a|e żadne inne jeclnostki rosyjskie ani austro-
węgierskie nie mogą byc w tym etapie przerzucane koleją.

30. l. osŁoNA MoBlL|zAc'I

Rosyjskie dyr,vizje kawaleńi, zbyt małe, by je uwzg|ędniac
w grze jalro jednostki, skutecznie osłaniały koncentrację
mobilizowanych armii. Jednostki austro.węgierskie nie
mo9ą w pierwszym posunięciu przekraczac granicy z Rosją
na terenie frontu galicyjskiego.

5l. LAIlDszTURJłl

?ocząwszy od etapu 5'lX, w każdej r'vłasnej fazie zaopa-
trzenia Sprzymierzeni -ogą sformowac jedną jednostkę
Iandszturmu lub sztab armii. Możliwe do sformowania jed-
nostki wraz z miejscowościami formowania podaje KARTA
KAMPANII. Jednostki z adnotacją'Nizina Węgierska mogą
byc formorvane w clowolnej, nie przylegającej do przeciwni-
ka, miejscowości położonej na terenie czystym, na południe
ocl Karpat. Jednostki z adnotacją .'Terytorium Niemiec.' na
identycznych warunkach mogą byc formowane w granicach
Niemiec. Sformowanie jednostki wymaga wydania na
odporviedninl froncie iloŚci ZAP równej jej sile lub Zasięgowi
dowodzenia. Jednostka nie t'noze się poruszac w posunię-
ciu, w ktÓrym jest formowana.

32. LEGIOIIIY

Formowanie brygad legionowych za|eżne było od szeregu
czynnikÓw, przede wszystkim politycznych' W grze ich
wprowadzenie jest losowe. Począwszy od etapu 3'|X, w fazie
zaopatrzenia Sprzymie rzonych wykonyłvany jest rzut liostką.
JeŚ|i rvyrrik rzutu rvynosi 7 |ub mniej, może zostac sfor-
mowana jedna brygada. Każ'<1y zclobyty przez
Sprzynierzonych ce1 wojny (reg.36) podrrosi szansę f.or-
mowania o |. Każdy zdobyty przez Rosjan cel rvojny na tery-
torium AustroWęgier znlniejsza tę szansę o l. I1rygady for-
mowane są w kolejnoŚci numeracji, nie więcej niz jedna na
etap' Po wprowadzeniu każdej kolejnej brygacly szansa na
sformowanie następnej maleje o 2. Sformowane brygady
umieszczane są na planszy tak jak landszturm w Krakowie,
Lwowie, Kielcach lub Warszarvic.

55. PoslŁlil

DowÓdztwa Sprzymierzonych, prowadząc wojnę na c|wa
fronty, przewidywały stopniowe przemieszczanie sił
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z zachodu i południa na Wschód. Jednostki mozliwe do

Ściągnięcia podane są na KARCIE KAMPAN|I. Decyzję o sprc

Wadzeniu posiłków gracz reprezentujący Sprz1łnierzonych
moze podjąc na końcu kazdego Własnego posunięcia,

zapisując na kartce w tajemnicy przed przeciwnikiem, jakie

.jednostki sprowadza.

35. l. KoLEJNoŚĆ SPRoWADZA|{|A

Jednostki mozliwe do ściągnięcia podzielone są na ponu-

merowane PULE PoSlŁKoW. Jednostki kolejnej puli mogą

zostac Ściągnięte, jeŚ|i zostały Ściągnięte obie jednostki

poprzedniej puli. od woli gracza za|eży to, ktÓrą jednostkę

z ptlli Ściągnie jako pierwszą. W jednym etapie można

ściągnąc do l o punktÓw siły.

55.2. r/vPRoWADzEl{IE PosŁKÓW

Jednostki, co do ktÓryCh zapadła decyzja o Ściągnięciu,

wprowadzane są do gry.jako tajna koncentracja (reg. 20)

w pierwszej faz' ie ruchÓW następnego posunięcia

Sprzymierzonych. Zapis na kańce musi obejmowac zatem

rÓwnież miejsce ich wprowadzenia. Ujawnienie przez

wywiad miejsca koncentracji powoduje rownież ujawnienie

tego' jakiejednostki są Ściągane z zachodu,
33.2.l. Sciąganie posiłkÓw Z zachodu nie zmniejsza limitu
przer zutow kolejowych.

55.3. ToR Pos|ŁKÓW

Na t(ARClE' KAMPANII umieszczono ToR PoS|tKoW. SłuĄ

on ob|iczaniu kosztów przyspieszania i Zyskow z opożniania
przybycia posiłków. Rozkłac|a się na nim I o oznacznikÓw:

Umieszcza się je poczynając od po|a odpowiadającego
etapowi 22.vil|, w iloŚci rÓwnej cyfrze podanej na polu.

33.3.I. W momencie Wprowadzenia posiłkÓw do gry, z pola

odpolviadającego alrtualnemu etapowi musi zostac Ściągnię-

tych tyle oznacznikÓW' ile wynosi siła Ściąganych jednostek.

JeŚli na tym polu nie ma wystarczającej iloŚci oznacznikÓw,
muszą one zostac przesunięte z kolejnych pÓl. Przesunięcie
jednego oznacznika o jeden etap powoduje stratę jednego

punktu zwycięstwa. Sciągnięte oznaczniki umieszcza się
Z powrotem na torze, identycznie jak w rozłożeniu
pocz4tkowym' na najbliższych po|ach, na lrtÓrych nie ma
jeszcze oznaczników.

Przykład
5przymierzenijuż na koniec posunięcia 16.VIII decydują się
ściągnąc z zachodu XI Kotpus. aracz zapisuje tę infomtację
na kattce WraZ Z nazw4 miejscowoŚCi, do ktÓĄ korpus
zostanie skierowany. Infonnacje te ujawniane s4 w posunię-

ciu Sprzymierzonych w etapie 22.VIII, łv pietwszej fazie
ruChu, i korpus zostĘe wprowadzony do gry' Ponieważ ma
on 3 punkty siły, z Toru Posiłków muszą Zostac Ściągnięte 3
oznaczniki. Na poltl odpowiadaj4cynl etapowi 22,VIII znaj-
duje się tylko l oznacznik. Pozostałe 2 muszą zostac prze-

sunięte z pola 2I,IX. Ich przesunięcie o 5 etapÓw powodu-
je stratę przez Sprzsłnierzonych I o punktÓw zwycięstwa. Na
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torze pozostaje 5 oznacznikow na polu 2l.lX i po jednltn

na polach 27.lX i 3.X' 3 ści4gnięte oznaczniki umieszcza się

na polach 9.X - 21.X.

33.3.2. JeŚli posunięcie Sprz5rmierzonych zakończyło się,

a na polu odpowiadającynr danemu etaporvi znajduj4 się

nie wykorzystane oznacznilri' są one Przesuwane na następ-

ne pole' Za każdy tak przesunięty oznacznik Spr4,tnierzeni
otrzymują dwa punkty zwycięstwa.

54. PKZYSPIESZANIE WPROWADZEN

?ocząwszy od etapu l5.X' gracz rosyjski może podjac

decyzję o przyspieszeniu przewidylvanych w KARCIE KAM-

PANII wprowadzeń. Przyspieszenie wprowadzenia jednej jed'

nostki o jeden etap powoduje zmniejszenie liczby oLrzymy-

wanych ZAP o l.

?ocząwszy od tej daty opÓŹnienie wprowadzenia jednej jed-

nostki powoduje wzrost otrzyrnywanej liczby ZA? o l.

Decyzja o opóznieniu lub przyspieszeniu wprowadzeń pode-
jmowana jest w rosyjskiej fazie zaopatrzenia. Przyspieszone

może byc wprowadzenie dowolnej jednostki, natomiast

opÓŹniac można tylko wprowadzenia przewidywane

w danytn etapie. JeŚ|i za opóznienie wprowadzenia jednos-

tki gracz rosyjski otrzymał punkt zaopatrzenia, nie moze jej

wprowadzac w fazie ruchu odwodÓw wykonyrvanej podczas

posunięcia przeciwnika

55. KONCENTRAoJA KATillALERtr

W początkowej fazie konfliktu większoŚc dywizji kawaleńi

obu walczących stron wykonywała zadania rozpoznawcze

iosłonowe' nie odgrywając większej roli operacyjnej'

?ocząwszy od etapu 5.lX gracze we własnych fazach zaopa-

trzenia mogą podjąc prÓbę skoncentrowania korpusÓw

kawaleńi. Korpusy przewidziane dla poszczegÓlnych austro

węgierskich i rosyjskich armii podaje KARTA KAMPANII' Dla

kazdego podanego w karcie i obecnego na planszy sztabu

armii wykonuje się rzut kostką. W etapie 5.IX koncentracja
jest udana przy wynikach l-6. Korpusy kawaleńi, ktÓrych

koncentracja się powiodła, umieszczane są na odpowied-

nich sztabach i mogą one normalnie uczestnicryC w

działaniach. JeŚli koncentracja się nie powiodła, jej prÓba

moze byc ponawiana w kolejnych etapach, az do skutku.

W kazdym następny,rn eŁapie szansa powodzenia koncen.

tracji roŚnie o 2 (np. w etapie 9.IX udaje się przy wyrikach

l8). Korpusy skoncentrowane na szŁabach nie będących w

kontakcie z przeciwnikienl mogą byc od razu uĘnione.

JeŚli sztab armii został wyeliminowany przed skoncen-
trowaniem odpowiadającego mu kotpusu kawaleńi, korpus

ten nie moi'e już. byc wprowadzony.

56. CELE WOJITY

Na mapie oznaczono CELE WOJNY. Na koniec etapu ten

zgraczy, ktÓry kontroluje więcej CelÓw Wojny na terytońum
wroga niż przeciwnik na jego własnym, otrzy,tnuje równą

swej przewadze liczbę punktÓw zwycięstwa. Heksy

z dwiema lub trzema gwiazdkami traktowane są, odpowiec|-

nio, jak dwa lub trzy cele. Cel Wojny nie moze zostac zdoby-

Ly przez jednostkę ulajniona'

56. T. KOSYJSKM ASPIKAC'E

W KARCIE' KAMPANII na każdym polu z daĘ umieszczono

cyfrę' Jeśli przewaga gracza rosyjskiego w i|ości kon-

trolowanych CelÓw Wojny jest mniejsza od tej cyfry,

Sprzymierzeni dostają dwa razy tyle punktów zwycięstwa, ile

brakuje do limitu.

Przykład
W etapie I5,X Rosjanie kontroluj4 Lwow i StanisławÓw, zas

Sprzymierzeni ŁódŹ' Rosjanie kontrolują 4 Cele Wojny

a Sprzymierzeni I ' Rosjanie otrzymu.ją zatem sPZ. Jednak

ich limit przewagi na ten etap to 4 CeIe Wojny - o l więce.j'

Sprzymierzeni otrzymujq z tego tytułu 2PZ,

37. WscHoDIliloPRUsKIE zoBoWĘzAIilA

Zobowiązania sojusznicze wobec Francji karzą graczowi

rosyjskiemu podjąc ryzykowną ofensytvę przeciw Prusom

Wschodnim. Nacisk kÓł dworskich zmusza niemieckie

dorvÓdztwo do bronienia Prus Wschodnich mocniej niż by

to wynikało z militarnego i gospodarczego znaczenia tego

obszaru.

37. I. POSPIESZNA OFDNSYWA

Cracz rosyjski musi w kazdpn z trzech pierwszych posunięc

podj4c orensywę na froncie wschodniopruskim.

37.2. JUIIKIEKSKIE NACISKI

JeŚli dowodzona jednostka rosyjska opanuje choc jeden

Cel Wojny na terytorium niemieckim' w najb|iższym

posunięciu Sprzymierzonych musi zapasc decyzja

o Ściągnięciu dwu pierwszych pul posiłków z zachodu

(reg.33). Jeśli ma to miejsce przed etapem 21 .|X, gracz

rosyjski otrzymuje lO W.

57.5. IJIilIOLF{IENM PRUS

Jeśli na końcu etapu na terytońum niemieckim nie ma

zadnego rosyjskiego sztabu armii, Sprą'mierzeni otrzymują

5 punkty zwycięstwa.

37.4. ŚLĄsK| PKZEMYSŁ

JeŚli dowodzone jednostki rosyjskie zajmą Katowice i cli

wice, gracz rosyjski otrzymuje jednorazowo lO?Z'

57.5. PRUSKA PTCHA

Wojska austro-węgierskie i t-egiony nie mogą c|obrowolnie

przechodzic na terytorium Niemiec na Froncie

Wschodniopruskim.
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34. TRANSPOKT MORSI{I

Jcc|nostki niernieckie rnogą byc przerzucane pornięclzy por'
tami na Bałtylru. ?rzerzut wykonylvany jest rv |azie ruchu za
całoŚc PM .jer.lnostki. W .jednym etapie można przcrzucic
morzern jeclną jednostlrę. Jednostka nie moze byc przerzu-
cana do pońu sąsiaclującego z jeclnostkami przeciwnilra'
.lednostka przerzucana z takiego portu jest automatycznic
rozbita,.jeŚli poft ten nie jest twierclzą.

58.l. ZAoPATRZEF{|E DKoGĄ MoKsKĄ

JeŚli tł,o.iska niemiec|rie s.l otoczone, |ecz welvnątrz lrolła
zna.iduje się poń, nic są urvazarle za okrązorle. Modyfikac.ja
szansy powodzenia atahu na nie wynosi + l, t'nocJyfikac.la dla
ich ataku -1, a ich morale przy sprawdzaniu maleje o l.

5a.2. BLoKADA PoRTÓW

Pofty t'v KrÓlewcu i E'lb|ągu nie mogą byc uzyrvane, jeŚ|i
Rosjanie zajmu.ją Pila\Ą/ę. Poń w KrÓlewcu jest b|okowany
równiez rv przy1lac|kll zajmowania przez Rosjan heksÓw
|2o9 i l5o9, a poń w Elb|ągu w przypadku zajmorvania
heksÓw l4oB lub l5oB.

39. zWYcĘsTWo DRUzGocĄcE

JeŚli na początku własnego posunięcia Sprzynierzeni mają
cztery dowoc|zone korpusy piechoty aIbo nie okrążony sztab
armii na PÓłnoc od DŹwiny |ub na ostatnich dwÓch rzędach
heksÓw na wschodnim brzegu p|anszy, odnoszą nvycięstwo
druzgocące i gra zostaje przerwana. Rosjanie odnoszą takie
zwycięstrvo, jeśli spełnią identyczny warunek d|a zachod-
niego brzegu planszy lub terenÓw na południe od Dunąiu.
Zwycięstwo druzgoc4ce ma miejsce rÓwniez w przypadku
zdobycia przez Sprzymierzonych Rygi lub zdobycia przez
Rosjan Budapesztu, Poznania bądŹ Wrocławia.

40. KAPIPATIIA I9I4

Wszystkie poznane dotąd reguły to całośc przepisÓw do gry
KAMPANIA |9l4. Umoż|iwiąją one syrnu|ację wa|k na fron.
cie wschodnim poczynając od pierwszych starc (I6.VIII)
akoncząc na zimowej stabilizacji frontu.

4O.I. KARTA KAITPAIIII I OdB

Położenie początkowe jednostek rozpoczynających grę na
p|anszy oraz numery reguł wprowadzania pozostałych
podane są na l{ARClE odB, natomiast KARTA KAMPANII
służy oznaczaniu aktualnego etapu oraz zawiera
szczegÓłowe informacje dotyczące wprowadzania jednos-
tek. KorzysĘąc z |\arty OdB gracze rozkładają swoje jed-
nostki na p|anszy. Jednostki wchodzące do gry w jej trakcie
ustawiane są na Karcie Kampanii.

4O.2. STABILIZAC.'A

W odrÓżnieniu od wczeŚniejszych scenariuszy, etap

kończący grę nie jest .jeclnoznacznie określony. Począwszy

ocl etaPu 2'XlI, |ront może u|ec stabi|izacji. JeŚli gracz, litÓry

nie wygrywa, nie zadeklaruje w swojej fazie zaopatrzenia

o|ens}ĄVy na żadnyrn froncie, gra zostaje przerwana. Cra

koliczy się autonlatycznie po etapie 26.XlI.

SCENARIUSZE DODATKOWE

Trzy scenariusze dodatkowe: Odsiecz. Przesilenie

i SplzJ,rrlierzenl, rozgrywane są według wszystlrich reguł

Kampan i i. z uzycier-n jqi-hady,-identycznym zakQnczen iem i
takimi samymi .jak w Kanlpanii rvarunk.ami zlvycięstwa.

D. ODSIECZ

\centlriusz rozpoczyna się od eta1>u 27.IX' obowi4zt1ją

reguł1,C.2, C.5 i C'.6 zę: scenarit.łsza ofe:nsyw,a llindenbur.qa,

\trony rozpoczyna.j4 rozgrywkę Z n astę pujaCylni poziotnanl i

zaopatrzenia:

E. PBZESILENE

\cenariusz rozpoczyna się od etapu 2'XI' obowiąząją reguły
C.5 i C.6 ze scenariusza Ofensywa Hindenburga. Strony
rozpoczynają rozgrywkę z następuj4cylni poziomami zaopa.
trzenia:

F. sPRZnłIEBmxl

Kampanię 1914 można rozegrac w trzy osoby. Jeden

z graczy dowodzi wojskami rosyjskimi, drugi niemieckimi,

a trzeci wojskami austro-węgierskinli i legionistami.

Dodatkowe przepisy okreŚIĄą relacje pomiędzy graczami

Sprzymierzon5,rni w tych sytuacjach, gdy nie ma pomiędzy

nimi porozurnienia.

F. l. PoDzIAŁ DoWoDzErIIA

Każdy z graczy dowodzi wszystkimi jednostkami, ktÓre są
dowodzone przez jego sztaby, oraz Wszystkimi własnymi
jednostkami, ktore nie sa dowodzone. ()racz może zawsze
wykonac ruch Własną jednostką dowodzona przez sojuszni-
ka, wbrew jego woli, ale tylko w kierunku zachodnim.

F.2. P|oDzIAŁ ZAoPATBZENA

Każdy z graczy otrzymuje w posunięciu Io ZAP i może
podjąc decyĄę o ści4gtlięciu dodatkowych 2 ZAP. Limity
przydzielanego na jeden front zaopatrzenia pozostaj4

niezmienione.
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F.3. PB;ZEBZUTY KOLE]OWE

Qracz niemieclli dysponuje trzema transpołtami, zaŚ gracz

austro-węgierski clwoma lub, odpowiednio, szeŚcioma
i czterema w przypadku ich koncentracji w jednej fazie.
()racze mogą prze-rzucac swoimi transpottami jednostki

sojusznika.

F.4. LAND9ZTI]BJłI

Oracz nienliecki ma pietwszeństwo w fonnowaniu jednos.

tek landsztunnu. JeśIi w clanynl posutlięciu nie formuje
żadnej jednostki, gracz austro-węgiercki może sfonnowac
swoj4.

F.5. PoskItI z BAŁKANÓW

JeŚli gracz niemiecki nie podjął decyzji o Ści4gnięciu
posiłkow z zachodu, gracz austro.węgierski może podj4c

decyzję o Ści4gnięciu z BałkanÓw swoich jednostek z puli

szostej i siodmej, zgodnie z wszystkinti zasadami
dotycz4cymi 'ściągania posiłkÓw. Taka decyzja kosztuje
sptzynl ierzonych dodatkowe 3 pułl kty zwycięstwa.

F.6. ATAT{I SPECIALFIE

?ienuszeńsLwo w wykorzystaniu ataków specjalnych ma
gracz niemiecki.

Opracowanie gry
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Krzysztof Jemiołek, Parveł Mirka.
Wykorzystanie obrazu Wojciecha Kossaka za zgodą
Kazinierza o|szańskiego. |lustracje ze zbiorÓw Marka
Sosenki.
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opracowanie graficzne: Marek SzwarnĘ, Jarosław Flis
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KOI?IENTARZ AWOBSKI

,,Ostatnia Woina Cesarzy" opafta jest na wydarzeniach,

ktore, choc przez poł wieku zapomniane, stĄ4 się dziś

przedmiotem coraz ż1wszego zainteresowania, nie tylko

wśrÓd ticznych pasjonatow. Walki na wschodnim froncie

w roku I9l4 są przy tym vlryarzonym materiałem na s!rę.

Wbrew stereotypowemu obrazowi I wojny Światowej, była to

jedna z najbardziei manewrowych kampanii XX wieku'

Niewietka, zwłaszcza początkowo, gęstclŚc wojsk

unienlożliwiała stabilizację frontu, daj4c możlitvoŚc

planowania i przeprowadzania spektakularnych, wręc'z

podręcznikowych opetacji . przełatnań, przeskrzyc|leti i okr4-

żeń,
Bardzo ciekawa z punktu widzenia gracza, ale stwarzająca

wiele komplikacji autorowi gry, jest sytuac.ja, gdy woislia na

froncie mclg4 byc wzntacniane posiłkanli Z Zewn4trz w Za-

teżności od rozwoju wydarzeń, Duża liczba przepiscittl doty-

cz4cych pojawiania się w grze nowych jedtlostek vtl1lllika nie

tytko z cllęci wienlego oddania rzeczywistości llistotycznej.

Powoduje ona także niepowtarzalnośc poszczegoltlych par-

tii dzięki możlituoŚc! wpł1wania na posiaclanc siły oraz

pewnej nieprzewidywatności sił przeciwnika. W polączeniu z

petmanentnym utajnieniem znacznej części wojsk da.je to

szansę zaskoczenia nie tylko na poziomie taktycznytn, ale

także operacyjnym czy naucI slralegiczn1ttt.

Kolejny spory problem to twierdze' odgrywały one ogronlna

rolę w planowaniu strategicznytn, choc częstcl tv ogÓIe nie

były wystawiane na ataki. Wystarczała sama świadomoŚc icłl

siły' Niektore z nich w praktyce, przy rozs4dtlej obtonie, był-v

niemożliwe do zdobycia. Większośc mqła najwyżej oclgry-

wac rolę obozu warownego dla amlii polowe.j,

Najtrudniejsze było rozwi4zanie problenlu potloszenia strat,

gdy chciało się uzyLuac żetortÓw jerlnostronnie

zadrukowanych, ktore umożliwiają efektywne utajnianie.

Wyjścietn okazało się wprcwad zenie,,rozbljan ia,,,jed tloste k.

Zostało to połączone z uwzględtlietlienl wie|kiego

zrÓżn icowan ia jakoŚci poszczegÓl nych oddziałÓw przy iden-

tycznyctl parametrach siły. oclponloŚc jec|nostek w tej grze

jest czymś innsml niż sanla siła, gr|yż, jak pisał pewien

c\owÓdca rosyjskiej dyłvizji rezetwowej, ,,kiepsliie wojsko je

tyle sarno co dobre woisko". Rozbicie l<orpusu rezetwowego
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jest łatwie.jsze niż liniowego, lecz zebranie go kosztuje tyle
samo. WydĄe się. że stworzony dzięki tenlu mechanizm
odpowiada doktrynie stosowanej przez ówczesnc annie i
faktyc z ne nt u prze biegow i d z i ała t i.

JA"I[, GRAC, BY WYGRAC

Rosjanie mogliby uderzac na wszystlsich kierunkach, lecz
nie mĄą na tyle zaopatrzenia. żprzymierzeni posiadają doŚc
zaopatrznia by to robic, a]e nie mają tyle sił. Zwycięstwo
w największyn stopniu zależy od tego, czy którenlus z gra-
czy uda się na wybranynl kierunku zgromadzic siły i Środki
dĘ4ce lokaln4 przewagę, co pozwoli odnieŚc spektakularny
sukces. Aby to zrobic należy:
- dobrze wybrac miejsce uderzenia, tak by nie było
ttlożliwości zablokowania go małynli siłami lub bezproble-
mowego odwrotu pobitych jednostek;
- przewidziec plany przeciwnika, by uderzenie nie trafiło w
prcżnię, ałti nie rozbiło się o przeważajqce siły;
- zabezpieczyc skrzydła natarcia i tak zaplanowac obronę
lub odwrÓt na pozostałych kierunkach strategicznych, by nie
były zagrożone klęską zmuszając4 do porzucenia własnych
planow;
- ustrzec się tucześniejszego zdradzenia własnych planow
przeciwnikowi. gdyż to umożliwi mu przeprowadzenie kon-
trakc.ji.
Zaskoczenie jest czynnilsiem szczegolnie ważnyln.

Najlepsz4 obron4 na bocznych kierunkach jest taki sukces
na kierunku wybranym, ktory zmusi przeciwnika do wyko
nania fazy ruchu odwodow w Twoim posunięCiu. To odbiera
mu inicjatywę i w praktyce unienloż]iwia podjęcie groznych
ofensw.

NĄwięsze suAcesy operacyjne to okr4żenie Wojsk lub rozbi.
cie sztabu annii (czyli przecięcie linii zaopatrzenia),
Rozbijanie rosyjskich sztabÓw zdarza się częŚciej, ale rozbi.
cie sztabu Sprzyntierzonych jest znacznie gorsze w skut-
kach.
Stosunkowo najłatwiejsze jest okr4żenie l-2 korpusow na
pojedynczym heksie. Może się to zdarzyĆ po błędzie takty-
cznym przeciwnilia lub jako lsonsekwencja operacyjnego
przeskrzydlenia, Takie siły łnożna zniszczyc w tynl satnynl
posunięciu, jednak taki pojednyczy sukces nie przesądza
wyniku gry, okrążenie sił większych - kilku korpusÓw na
kilku heksach - tnoże doprowadzic do rozstrz'ygnięcia całej
kampanii, Niezmiemie rzadko tldaje się jedtlak taki .,]locioł,,
zlikwidowac w jednytn posutlięciu. Jeś]i tak się nie stanie
okrążone wojska ntĄ4 szansę wybicia się, co często
prowadzi także do okrążenia dotychczas okr4żĄ4cych'

Jeśli grasz Sprzymierzonymi, na pocz4tku uderz Zdecy-
dowanie wojsk,ami austro-węgierskimi w kierunku Lublina
i Chehna, zachowując jak najdłużej inicjatywę, JeŚ|i zdr>
będziesz Dęblin, możesz rnÓwic o dużym sukcesie. Na kie-
runku lwowskinl clgranicz się do obrony, wzmacniając j4

n apływ aj 4cym i pos i ł ka m i. Prze d wc ze s n y u p ad e k tego nl i as-
ta moze zniweczyc wszelkie sukcesy na Lubelszczyznie.
Niemcy muszą przynĄmniej CzęŚCioWo powtÓrzyĆ ,,Cud pod
Tannenbergietn,, - pobic jedn4 z rosyjskich armii. Nie jest to
wcale proste, nietnniej możliwe. Wybrac ofiarę musisz już w
pierwszyttt posunięciu nie daj4c jednoczeŚnie przeci-
wnikowi szansy na odgadnięcie Twoich zamiarÓw.

Czas prÓby przyjdzie W początkach wrzeŚnia, gdy Rosjanie

po otr4,rnaniu posiłkow będa mogli wybrac kierunek

własnego uderzenia, Nie przyu,ią2uj się zbytnio do terenu -

utrzytnanie Lwowa czy Lecu przez całą grę może się udac

tylko w szczego]nych okolicznościach. Twoj4 szansą jest

kontrofensywa - celny Cios Wspafty posiłkatni z zachodu.

oĘac Rosjanami palniętaj, że nie możesz dopuścic do

okrążenia Dębtina, Początkowe austr>węEerskie natarcie

powinno ugrzęznąc pod jego fortami, Jest to zwotnik

Twojego frontu, ale nie jest on wystarczĄąco mocny, by

w}trzpac oblężenie,
Najlepsz4 obroną Lubelszczyzny jest zdobycie Lwowa,

Skuteczniejsze od frontalnych szturmow na to miasto, choc

bardziej ryzykowne, jest obejście go od połnocy lub

południa. To powinno ztnusic )przs,łnierzonych do odwrotu.

W Prusach, cóż . raz maty rodyła - trzeba atakowac. JeŚli już

musisz podj4c ofensywę, wafto, by pomimo sporego ryzyka
przyniosła ona jakiŚ skutek. JeŚli odgadniesz, na ktÓrą

z Twoich annii cz4ją się Niemcy, masz szansę na sukces .

ich staĆ na atak tylko na jednym z kierunkÓw. Twoje wojs

ka w Prusach wynlagają jednak wzmocnienia. Jeśli wszyst-

kie posiłki wyślesz na południe, trudno Ci będzie zdobyĆ

otsztyn i Lec. a w połowie wrzeŚnia Niemcy wzmocnieni

wojskartti z zachoclu mogą Ci zadac srogą klęskę.

Fortyfikacje linii Nanui s4 bardzo dobrą osłoną, musisz jed-

nak uważac i nie osłabiac ich obsady tak, by Niemcy zdecy-

dowali sie na podjęcie proby przełamania tej pozycji' Jeśli

inl się to uda, Warczawa będzie poważnie zagrożona'

Warunki zwycięstwa powoc|ują, że to Rosjanie n1uszą

atakowac, by zdobyĆ przewidziany limit Celów Wojny'

opt1,nlalny wybÓr kierunku głÓwnego nacisku jest dla nich

ważniejszy niż dla 1przymierzotlych - rosyjskie nlozliwości

przerzutu sił zjednego obszaru na drugi s4 ograniczone,

oczywiście żadna z podanych wskazówek nie jest gwarancj4

sukcesu' Pięcioletnie doŚwiadczenia z ,Ostattilą Wojn4

Cesarzy, wskazuj4, że mcryłoby ni4 byc tylko całkowicie

schematycz ne postępo\uan ie przeciwni ka. Tego trze ba więc

unikac przede wszyskinl, korzysĘąc z faktu, że zwycięstwo

można tu osiągnąc na wiele sposobÓlu.
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